Die Welt Samyra wurde vor vielen Jahrtausenden von
Ubernattrlichen Wesenheiten erschaffen. Sie zu
beschreiben, ist nahezu unmoglich, denn ihre
Erscheinung und ihre Krifte entziehen sich dem
Vorstellungsvermogen aller Wesen, die die Welt
bevolkern. Es gibt keine Worte, die sie treffend
beschreiben kénnten. Am ehesten sind sie als Wesen
reiner, urspriinglicher Energie zu beschreiben — aber
auch das wirde ihnen nicht gerecht werden. Ein
normaler Humanoide kann diese Entitdten mit seiner
Intelligenz weder erfassen noch begreifen.

Insgesamt gibt es zehn dieser Wesen, die jeder ihren
Teil zur Erschaffung der Welt beigetragen haben.
Jedes dieser Wesen verkdrpert durch seine
Motivationen, Ziele, Grundsitze und Handlungen
einen Aspekt der Welt und des Lebens der
Bevolkerung. Die Wesenheiten werden daher auch als
Aspekte bezeichnet. Durch die Vermischung der
Vorstellungen und Ideen der zehn Aspekte wéhrend
der Erschaffung der Welt prigten sie nicht nur die
Landschaften Samyras, sondern auch das Verhalten
und die Fihigkeiten der Bewohner. Am deutlichsten
werden die Einfliisse der Aspekte vor allem in den
Personlichkeiten und Gesellschaften der intelligenten
Rassen der Welt und damit in ihrem Verhalten und
dem gesellschaftlichen Zusammenleben.

Obwohl die Aspekte tiber Kréfte verfiigen, die weit
tber das  menschliche Vorstellungsvermogen
hinausgehen, sind sie nicht allmachtig oder
allwissend. Sie kénnen zwar in viele Ereignisse der
Welt und bei Bedarf auch an mehreren Stellen
gleichzeitig eingreifen, aber sie konnen Geschehenes
nicht beliebig riickgéngig machen, sondern nur in
kleinem Mafle und nur unter Einsatz erheblicher
Kraft.

Fur alle Taten, die sie auf der Welt vollbringen,
verbrauchen sie einen Teil ihrer Energie, die sich nicht
von selbst regeneriert. Obwohl sie eine Menge
Energie ihr eigen nennen, sind sie darauf angewiesen,
dass die Bewohner Samyras an sie (bzw. an die
Gotter, s.u.) glauben. Aus diesem Glauben schépfen
die Aspekte zusdtzliche Energie — je stdrker der
Glaube einer Person, desto mehr Energie gewinnen
die Aspekte daraus.

Die Aspekte konnen ihre Kraft einsetzen, um
direkten Einfluss auf die Welt und ihre Bewohner zu
nehmen. Sie kénnten theoretisch im wahrsten Sinne

Stand: 22.01.2018

7

des Wortes Berge versetzen oder andere gravierende
Verdnderungen an der Welt und deren Bewohnern
vornehmen. Der letzte massive Eingriff war die
Errichtung der Barrieren gegen das Tote Land am
Ende der Dunklen Zeit. Seitdem haben sie die
Moglichkeit, derart drastischen Einfluss auszutiben,
kaum noch genutzt, da sie einen Grofteil der ihnen
zur Verfligung stehenden Energien bendtigen, um die
Barrieren aufrecht zu erhalten. Die restliche Kraft
nutzen sie vor allem, um die Welt zu beobachten,
ihre Bewahrer mit maichtigen Fahigkeiten zu
unterstitzen oder neue Personen als Bewahrer
auszuwéhlen, damit diese in ihrem Namen fiir Recht
und Ordnung sorgen.

Obwohl die Aspekte nattirlich einen wachsamen
Blick auf ihre Kreation haben, sehen sie ihre Aufgabe
nicht darin, die Bewohner Samyras vor allem
Ungliick zu schiitzen oder ihnen #bermaBige
Fursorge zukommen zu lassen. Sie haben den
Lebewesen die Fahigkeiten gegeben, mit normalen
Situationen umzugehen, Wissen zu sammeln und aus
Fehlern zu lernen. Sie haben damit daftr gesorgt, dass
die Wesen selbst auf sich aufpassen und auf eigenen
Fuflen stehen kénnen. Die Beziehung zwischen den
Aspekten und der Welt ist daher eher vergleichbar
mit der Beziehung zwischen Eltern und Kindern.
Eltern bringen ihren Kindern alles bei, was sie zum
Uberleben und zum Erwachsen werden brauchen. Sie
kénnen sie aber nicht vor allem Schaden beschiitzen
und haben auch keinen direkten Einfluss auf die
endgiltige Entwicklung. Die Kinder mussen eigene
Erfahrungen sammeln, Ruckschlédge verarbeiten und
daraus lernen, um sich letztlich zu eigenstdndigen
Personlichkeiten zu entwickeln. Ahnlich ist es beim
Verhéltnis zwischen den Aspekten und der Welt und
ihren Bewohnern. Zu Beginn der Zeit haben die
Ubernattirlichen Wesenheiten noch oftmals ihre
schiitzende Hand tber ihre Kreation gehalten, ihr
geholfen und sie bei der Entwicklung unterstiitzt.
Daftir haben sich die Aspekte insbesondere in
friheren Zeiten immer wieder auf der Welt
manifestiert, um den Bewohnern ihre Werte
nahezubringen, den Glauben zu entwickeln und zu
verbreiten und um gelegentlich helfend einzugreifen.
Aber wie man an der Weltgeschichte sieht, war es
ihnen nicht méglich, alle schlimmen Ereignisse zu
verhindern. Aus diesen historischen Begebenheiten
haben die Lebewesen der Welt gelernt. Die



Geschichte hat ihre Entwicklung beeinflusst und
oftmals mafigeblich gepragt.

Mittlerweile ist die Welt so weit entwickelt, dass sich
die Bewohner im Groflen und Ganzen selbst um ihr
Wohlbefinden kiimmern kénnen. Daher haben die
Aspekte im Laufe der Geschichte immer weniger
direkt in Ereignisse eingegriffen, sondern die
Bewohner ihre Probleme selbststdndig l6sen lassen.
Insbesondere seit dem Einsatz der Bewahrer ab dem
Jahr 912 haben die Aspekte nur noch sehr selten
direkt in die Geschehnisse auf der Welt eingegriffen,
sondern waren {iberwiegend als Beobachter tdtig.
Wenn sie ein Einschreiten fiir notwendig erachteten,
schickten sie seit diesem Zeitpunkt ihre Bewahrer,
um die Situation zu kldren. Sie erkannten recht
schnell, dass diese kleine Hilfestellung normalerweise
schon ausreichte, damit den Bewohnern Samyras
geholfen werden konnte.

Da die Bewahrer eindeutig als Gesandte der Aspekte
zu erkennen sind (s.u.), reicht ihr Einsatz aus, um bei
den Bewohnern Samyras das Gefthl zu stdrken, dass
sich die Aspekte um die Welt kiimmern. Somit sorgt
jeder Einsatz der Bewahrer auch gleichzeitig fur eine
Starkung des Glaubens und sichert damit den
Kraftezuwachs der Aspekte.

Andere Welten

Neben der Welt Samyra, die wie beschrieben von
den Aspekten erschaffen wurde und durch ihre
Energie Bestand hat, gibt es noch zahllose andere
Welten, die von anderen Wesenheiten erschaffen
wurden oder ohne Einfluss von tbernatiirlichen
Kreaturen entstanden.

Eine dieser Welten ist die Welt der Ddmonen, zu
denen im Jahr 0 Kontakt aufgenommen wurde,
was letztlich zur nahezu vollstindigen
Vernichtung der Welt Samyra fihrte. Da sich
dieses  schicksalsschwere  Ereignis  nicht
wiederholen soll, unterbinden die Aspekte jeden
Gedanken an weitere Parallelwelten bei den
Bewohnern Samyras. Daher gibt es heutzutage
keinerlei Bestrebungen mehr, nach weiteren
Welten zu suchen.

Aufgaben der Aspekte

Es gibt insgesamt 10 verschiedene Aspekte, die jeder
eine eigene Personlichkeit, eigene Ziele, Grundsitze
und Motivationen haben. Jede dieser Wesenheiten
hat ihren Teil zur Erschaffung der Welt beigetragen
und hat einen entscheidenden Beitrag zur
Entwicklung der Bewohner Samyras geleistet.
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Druidisch: Der Wichter

Die Welt Samyra ist entstanden, indem alle Aspekte
ihre Energien gebtindelt und daraus die Landschaften
und die Lebewesen erschaffen haben. Die Welt
besteht also abstrakt ausgedriickt aus einem
Konglomerat aller Aspektenergien. Damit dieses
Konstrukt stabil ist und lange Zeit Uberdauert, ist es
von entscheidender Bedeutung, dass die Energien im
Gleichgewicht sind.

Der druidische Aspekt ist der Wichter dieses
Gleichgewichts und sorgt daftir, dass keiner der
anderen Aspekte mehr Energie in die Welt fliefen
lasst als die anderen. Er greift also immer dann ein,
wenn einer der anderen Aspekte zu viel Energie in die
Welt fliefen ldsst und hindert ihn entweder daran
oder sorgt dafiir, dass die anderen Aspekte ebenfalls
mehr Energie aufwenden.

Er hat wiahrend der Erschaffung der Welt auch selbst
einen Teil seiner Energie beigesteuert und den
Lebewesen  dadurch die  Fahigkeit gegeben,
Neutralitdt zu bewahren und Konflikte sachlich und
ohne den Einfluss von Emotionen zu betrachten. Er
gab den Wesen damit die Fihigkeit, Kompromisse zu
finden mit denen alle Beteiligten zufrieden sind.

Gemeinschaft/Wasser: Der Freund

Bei der Erschaffung der Welt war der Aspekt des
Wassers vor allem daftir zustdndig, die Ozeane, Fliisse
und Seen entstehen zu lassen und damit einen
wichtigen Teil zur Entstehung und Erhaltung des
Lebens beizutragen. Er war aullerdem fiir den
Kreislauf des Wassers und damit fur die
offensichtlichsten Wettererscheinungen, Wolken und
Regen, zustdndig.

Als die Welt schlieflich von Lebewesen bevolkert
wurde, nutzte er seine Energien, um den Geschépfen
zu zeigen, dass sie sehr viel starker sind und viel mehr
erreichen kénnen, wenn sie zusammenarbeiten. Er
ebnete damit den Weg fur die Stdrke und den
Zusammenhalt von Gruppen und Freundschaften
und letztlich auch ftr sdmtliche gesellschaftliche
Strukturen. Sollte selbst durch die Zusammenarbeit
eine Aufgabe nicht gelést werden kénnen, brachte er
den Lebewesen bei, auf die Unterstiitzung der
Aspekte zu vertrauen. Er war also mafbgeblich fur die
Entwicklung des Glaubens zustindig.

Als Aspekt des Wassers, das immer seinen Weg findet
und sich nicht aufhalten ldsst, férderte er aber auch
gleichzeitig die Starkung des Individuums und dessen
Unabhingigkeit, Selbststandigkeit und
Selbstvertrauen.

So widerspriichlich diese beiden Konzepte auf den
ersten Blick auch scheinen mdégen, sorgte der Aspekt
dafiir, dass sie sich durch das Verstindnis von
Freundschaft, Loyalitit und Treue zu einer starken
Einheit verbanden.

Da er nach Erschaffung der Landschaft kaum noch
Energie fur das Wasser investieren musste,
konzentrierte er sich immer mehr auf das Bilden und



Stirken von Gemeinschaften. Sein Schwerpunkt
verlagerte sich im Laufe der Zeit, so dass aus ihm
nach und nach der Aspekt der Gemeinschaft und des
Wassers wurde.

Handwerk/Handel: Der Konstrukteur

Bevor die Aspekte ihre Energien zur Erschaffung der
Welt btndeln konnten, musste das Vorhaben
zundchst geplant und entworfen werden. Diese
Aufgabe wurde vom Handwerk/Handel-Aspekt
Ubernommen. Er ist also mafigeblich fir das
Aussehen und die  Gestaltung der Welt
verantwortlich, obwohl er keine eigenen Energien in
die Erschaffung der Landschaft hat flieflen lassen.
Obwohl er in vielen Religionen kaum Beachtung
findet, ist der Aspekt des Handwerks und des
Handels von entscheidender Bedeutung fiir die
Entwicklung der Lebewesen auf der Welt. Er gab
seine Fahigkeiten zur Planung und Koordination von
Vorhaben an die Geschopfe weiter. Er zeigte ihnen,
wie sie Werkzeuge benutzen konnten, um sich die
Arbeit zu erleichtern. Er gab ihnen Kreativitdt, um
sich immer neue Projekte auszudenken oder Probleme
zu losen. Er vermittelte ihnen Werte wie Fleil,
Geduld, Hartnickigkeit und Ehrgeiz, um ihre Ziele zu
erreichen.

Er lehrte sie aulberdem, den Wert von Erschaffenem
zu erkennen, zu bewerten und mit anderen zu
vergleichen. Die Lebewesen konnten sich dadurch
bewusst werden, dass sie zu etwas fahig waren, was
andere nicht konnten. Mit dieser Erkenntnis konnten
sie ihr Wissen, ihre Fahigkeiten oder von ihnen
erschaffene Dinge anderen anbieten und beurteilen,
ob sie daftir eine gleichwertige Gegenleistung
erhielten. Der Aspekt legte damit nicht nur die
Grundlagen fiir Dienstleistungen, sondern allgemein
fir wirtschaftliches Denken und den Handel mit
Giitern und Wissen.

Herrschaft/Feuer: Der Herrscher

Durch die Energien des Aspektes des Feuers wurden
wéhrend der Erschaffung der Welt die beiden Sonnen
Samyras erschaffen, die taglich am Himmel stehen.
Mit einem kleinen Teil seiner Energien hat der Aspekt
auflerdem zahlreiche Vulkane entstehen lassen.

Viel wichtiger als das Element des Feuers sind dem
Aspekt allerdings seine primiren Aufgaben. Er ist
dafir verantwortlich, dass die Lebewesen Recht und
Unrecht auseinanderhalten und Wahrheit und Lige
trennen konnen. Er zeigte ihnen, wie das Festlegen
von Regeln und einer Hierarchie zu mehr Ordnung in
ihrem Zusammenleben fithren kann. Er lehrte sie,
dass es in vielen Fillen von Vorteil ist, die
Anweisungen eines anderen zu befolgen oder selbst
Befehle zu geben, um ein Ziel schneller zu erreichen.
Er zeigte den Geschopfen, wie sie mit ungetribtem
Urteilsvermdgen angemessene Bestrafungen fiir einen
Verstol gegen die festgelegten Regeln fanden und so
daftir sorgen konnten, dass die Gesetze befolgt
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wurden. Er legte damit die Grundlage fir sdmtliche
Rechtssysteme, die heute auf Samyra existieren.

Der Aspekt der Herrschaft und des Feuers hat den
Lebewesen auflerdem den Glauben gebracht.
Nachdem die Wesen ein Verstandnis fiir Hierarchien
hatten, konnte er ihnen vermitteln, dass es deutlich
machtigere Kreaturen gibt, die tiber ihnen stehen und
an die es sich zu glauben lohnt, weil sie dadurch Hilfe
und Unterstiitzung von ihnen erhalten konnten. Er
zeigte ihnen, was notwendig war, um diesen Wesen
den gebiihrenden Respekt zu zollen und ihnen Ehre
zu erweisen. Er vermittelte ihnen, dass es von
entscheidender Bedeutung fiir den Fortbestand der
Welt ist, dass diese tibernatiirlichen Wesen angebetet
und an sie geglaubt wurde. Der Aspekt zeigt ihnen
somit, wie eine Religion aufgebaut werden konnte
und sorgt damit dafiir, dass er und die anderen
Aspekte dauerhaft mit ausreichend Energie versorgt
wurden, um die Welt zu férdern und zu beschiitzen.

Krieg/Sturm: Der Beschiitzer

Das Element des Aspektes des Sturms ist die Luft. Er
war bei der Erschaffung der Welt zusammen mit dem
Aspekt des Wassers fiir den Wind, die Wolken und
die Blitze zustindig.

Er ist jedoch auch der Aspekt des Krieges. Bei der
Erschaffung der Lebewesen sorgte er dafiir, dass sie
sich nicht vor einer Auseinandersetzung mit anderen
scheuten. Von ihm lernten sie, wachsam zu sein,
Gefahren zu erkennen und die Bedrohung richtig
einzuschétzen. Er zeigte ihnen, was es bedeutete, sich
einer Herausforderung mutig und tapfer zu stellen
und nicht zu verzagen. Er zeigte ihnen, wie sie mit
fairen Mitteln gewinnen konnten und gab ihnen den
Stolz, um ihren Sieg zu genieflen.

Er zeigte ihnen aber auch, dass sich Starkere fiir
Schwichere einsetzen sollten, um diese zu schiitzen
und selbstlos zu unterstitzen.

Damit die Wahrscheinlichkeit eines Sieges verbessert
wurde, gab er den Geschopfen die Moglichkeit,
strategisch und taktisch zu denken und so ihre
Aussicht darauf, dass sie eine Auseinandersetzung
gewinnen, zu erh6hen.

Leben/Erde: Der Liebende

Der Aspekt des Lebens und der Erde hat bei der
Erschaffung der Welt einen wesentlichen Anteil
geleistet. Er hat seine Energie genutzt, um einen
Grofteil der Landschaft zu formen. Auf ihn sind alle
Geschopfe der Welt zurtickzufthren; er hat alle
Pflanzen und Tiere erschaffen. Den groften Teil
seiner Energie hat er jedoch daftir geopfert, um die
humanoiden Lebewesen zu erschaffen. Je intelligenter
eine neue Kreation war, desto mehr Energie musste er
daftir aufbringen. Ohne ihn wire die Welt nur leblose
und unbewohnte Materie. Er gab allem Leben die
Fahigkeit sich selbst zu vervielfiltigen und zu
vermehren, so dass er nach dem anfinglichen



Erschaffen keine weitere Energie aufwenden musste,
damit die Welt weiter gedieh.

Vielmehr hat er insbesondere nach der Erschaffung
der primitiven und der intelligenten Volker damit
begonnen, ihnen wichtige Werte beizubringen, die fiir
das Zusammenleben notwendig sind. Er lehrte sie die
Konzepte der Freundschaft, der Partnerschaft und der
Familie und damit auch der Treue. Er gab ihnen die
Empfindungen von Liebe, Mitgefiihl, Hingabe und
Leidenschaft. Er zeigte den Wesen, wie sie sich
vermehren konnten und wie sie mit Kindern
umgehen mussten, damit sie sich in seinem Sinne
entwickelten und gediehen.

Er brachte ihnen den friedvollen Umgang
miteinander bei — nicht nur unter gleichen Wesen,
sondern auch mit anderen. Er zeigte ihnen die
Friedfertigkeit, Hilfsbereitschaft, Gastfreundschaft,
Mildtétigkeit und Selbstlosigkeit.

Der Aspekt war sehr stolz auf seine Kreation, die weit
tber das hinausging, was die anderen Aspekte bei der
Erschaffung der Welt geleistet haben. Er zeigte den
Geschopfen, wie sie das geschenkte Leben genielSen
konnten, wie sie ihr Leben feiern und sich daran
berauschen konnten. So brachte er nicht nur die
Freuden des sexuellen Aktes zu den Wesen, sondern
auch die Ekstase und den Rausch.

Aspektenergien

Die gesamte Welt bekommt kontinuierlich
Energie von den Aspekten. Der Anteil der
Energie, der in die Welt gegeben wird ist nur ein
minimales Bruchstiick der Gesamtenergie eines
Aspektes. Die Aspekte miissen sich nicht darauf
konzentrieren, dass diese Energie tbertragen
wird. Durch die enge Verbindung zwischen den
Wesenheiten und der Welt passiert dieses
automatisch und dauerhaft. Die Energie wird
benétigt, damit alles so funktioniert, wie es die
Aspekte geplant haben. Ohne diese dauerhafte
Energiezufuhr koénnte kein Lebewesen leben. Die
Energien  aller  Aspekte  befinden  sich
normalerweise  im  Gleichgewicht  und
harmonieren miteinander. Kommt es jedoch zu
einem Ungleichgewicht, kann das verheerende
Konsequenzen nach sich =ziehen und dafir
sorgen, dass Teile der Kreation nicht mehr
funktionsfdhig sind. Lebewesen werden in
diesem Falle sterben oder Teile der Welt zerstort.

Jedes Lebewesen hat Energien aller Aspekte in
sich. Jede dieser Energien hat eine bestimmte
Aufgabe und das Wesen erhélt dadurch seine
Eigenschaften, Fahigkeiten und seine
Personlichkeit. Es wird also durch die
Aspektenergien zu dem, was es ist. Der Korper
eines Wesens dient dabei als Gefaly, das alle diese
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Energien zusammenhdlt, bindelt und an die
Stellen transportiert, wo sie benttigt werden.

Bei der Geburt eines Wesens befinden sich alle
Energien im Gleichgewicht, sie sind also zu
gleichen Anteilen vertreten. Durch den
kontinuierlichen Energiefluss, der teilweise durch
den Chaosaspekt verdndert wird, wird dieses
Gleichgewicht im Laufe des Lebens leicht
verdndert, was langfristig zur Prigung des
Wesens fithrt. Die Anteile der Energien der
unterschiedlichen Aspekte bestimmen seine
Personlichkeit, seine Intelligenz und seine
Fahigkeiten. So ist ein Wesen, in dem zum
Beispiel die Energien des Weisheitsaspektes
etwas erhoht sind, intelligenter als andere
Wesen. Eine Person, bei der beispielsweise die
Krafte des Herrschaft/Feuer-Aspektes nicht
besonders ausgeprdgt sind, wird es mit dem
Gesetz nicht so genau nehmen. So beeinflussen
die  Mengen der  Aspektenergien alle
Eigenschaften eines Wesens.

Das Gefal kann nur eine bestimmte Menge an
Aspektenergie fassen. So fiihrt die Steigerung der
Energie eines Aspektes zwangldufig dazu, dass
die anderen Energien verringert werden. Diese
tberschissige Energie wird aus dem Gefal
verdrangt. Es sind jedoch alle Energien in
ausreichender Menge vorhanden. Fur die
Auspragung der Eigenschaften eines Wesens
reicht es, wenn es eine minimale Steigerung oder
Verringerung einer Aspektenergie gibt. Solange
alle Energien in ausreichender Menge vorhanden
sind, ist das Wesen am Leben. Problematisch
wird es, wenn durch irgendwelche Umsténde,
eine oder mehrere Energien so weit verdrangt
werden, dass sie das Minimum, das das Wesen
zum Leben benétigt, unterschreiten. Diese
Methode wird vom Todesaspekt eingesetzt, um
Wesen zu téten (vgl. Tod). Es kann aber auch
durch Krankheit und Verwundung dazu
kommen, dass die Energien zu weit sinken (vgl.
Tod durch Krankheit und Verwundung).

Schamanisch: Der Dreifaltige

Bei der Erschaffung der Welt entstand zunéchst die
Landschaft, dann die Pflanzen, die Tiere, primitive
Kulturen und schlieBlich die intelligenten Wesen.
Waihrend sich die anderen Aspekte immer nur auf die
einzelnen  Teile  konzentrierten, sorgte  der
schamanische Aspekt daftr, dass sich alle
Komponenten zu einem grofSen Ganzen verbunden.
Er verdeutlichte ihnen, welche Bedeutung die Natur
und die Tiere fiir Geschdpfe haben und wie man
respektvoll und pfleglich mit ihnen umgeht, damit
die Welt lange Bestand hat. Er zeigte den Wesen, was
sie von der Natur und den Tieren lernen kénnen. Er




stellte jedoch nicht nur die Verbindung zwischen den
Wesen und der Natur sondern auch zwischen den
Wesen und ihren Vorfahren her.

Er machte den Geschopfen deutlich, wie viel Einfluss
bereits geschehene Ereignisse hatten und wie sehr die
Vergangenheit die Gegenwart Dbeeinflusst. Er
verdeutlichte den Wesen, was die Vergangenheit und
die Ahnen alles fiir die Lebenden getan haben und wie
dankbar sie ihren Vorfahren dafiir sein missen. Er
lehrte sie, die Verstorbenen zu ehren, ihr Andenken
zu bewahren, ihnen Respekt fiir die vollbrachten
Taten zu zollen und das gesammelte Wissen der
Ahnen nicht verloren gehen zu lassen

Tod/Eis: Der Friedensbringer

Schon wéhrend der Planung der Welt legten die
Aspekte fest, dass sie sich im stdndigen Wandel
befinden und alles einem stdndigen Kreislauf aus
Leben und Tod unterliegen sollte. Der Aspekt des
Todes und des Eises Gibernahm die Aufgabe, diesen
Kreislauf zu gestalten und zu Uberwachen.

Den anderen Aspekten schwebte nur ein Kreislauf
vor, aber schon wéhrend der Planung stellte der
Todesaspekt fest, dass dieses nicht ausreichte.

So schuf er zunéchst einen Kreislauf, der dafiir sorgte,
dass die Energien, die der Lebensaspektes in die Natur
flieBen lassen konnte, begrenzt wurden. Der
Todesaspekt vermischte diese Energien mit seinen
eigenen zu einer grofien Einheit. Im Laufe des Zyklus
verringerte er immer mehr den Anteil der Energien
des Lebensaspektes und liel> seine eigenen Kréfte den
Hauptanteil tbernehmen. Wenn der Zeitpunkt
erreicht wurde, an dem die Energien des
Todesaspektes die Kréfte des Lebensaspektes vollig
verdrdngt hatten, verringerte er seine Energie wieder,
so dass die Energie des Lebensaspektes wieder an
Starke gewinnen konnte, bis sie schlieflich die
einzige Energie waren, die floss. Hier begann der
Kreislauf von neuem, in dem der Todesaspekt wieder
eine anwachsende Menge seiner Energie in die Natur
gab. Spdter benannten die Lebewesen diesen Zyklus
als Jahreszeiten, wobei der Sommer die Zeit ist, in der
die Energien des Lebensaspektes am stdrksten sind.
Im Winter berwiegen die Energien des
Todesaspektes. Durch das ihm zugeordnete Element
des Eises dufert sich dieser energetische Zustand in
vielen Gebieten der Welt als Kalte.

Der Todesaspekt sorgte zudem dafiir, dass das Dasein
der Geschopfe endlich war. Dafiir lied er dauerhaft
ein wenig seiner Energie in alle Lebewesen der Welt
fliefen, was langfristig dazu fthrte, dass die
Geschopfe alterten und schlieflich starben. Am
Anbeginn der Zeit hatten die Lebewesen nur eine sehr
kurze Lebenserwartung, was letztlich dazu fiihrte,
dass sie kaum Zeit hatten, sich zu entwickeln und
fortzupflanzen. Da dieses nicht im Sinne der Aspekte
war, entschied sich der Todesaspekt, etwas daran zu
verdndern und die Lebewesen nicht so schnell sterben
zu lassen. So entwickelte er einen weiteren, weitaus
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kiirzeren Kreislauf, in dessen einem Drittel er keine
Energien in die Lebewesen fliefen lies. Allerdings
schrankte er fur diese Zeit auch die Krifte der
anderen Aspekte ein. Dadurch, dass die Lebewesen in
dieser Phase keine Energie des Todesaspektes
erhielten, aber nach wie vor vom Lebensaspekt mit
Kraft versorgt wurden, konnten sich die Lebewesen
regenerieren und neue Krdfte sammeln. Der
Todesaspekt hat auf die Einhaltung dieser Absprache
ein strenges Auge und hullt die Welt in einen Mantel
seiner Energie, damit er die Aktivitdten der anderen
Aspekte kontrollieren kann. Durch die Beschrdnkung
der Energiezufuhr der anderen Aspekte konnte der
Herrschaftsaspekt nicht mehr ausreichend Kraft in
die Welt flieben lassen, um die Sonnen am Himmel
stehen zu lassen. Er musste sie also fiir diese Phasen
zurtckziehen. Durch das fehlende Licht wurde es auf
der Welt dunkel. Als Zeichen seiner Uberwachung
erschuf der Todesaspekt vier Monde, die abwechselnd
als seine Augen dienen sollten. Durch die Energien,
die durch die Himmelskorper fliebt, leuchten sie
schwach und geben der Welt zumindest etwas Licht.
Im Laufe der Zeit wurde dieser Kreislauf von den
Lebewesen als Tag und Nacht definiert.

Neben diesem kontinuierlichen Kreislauf, der letztlich
immer zum Tode fthrte, setzte der Todesaspekt seine
Krafte ein, um Lebewesen nach dem Zufallsprinzip
aus dem Leben zu nehmen, indem er ihnen eine grofie
Menge seiner Energie zufthrte. Da die Lebewesen
Liebe und Freundschaft empfinden konnten, waren
sie in der Regel schockiert, wenn ein anderes
Lebewesen so plotzlich aus dem Leben schied. Daher
brachte der Todesaspekt ihnen bei, wie sie mit diesem
Verlust umgehen mussten. Er zeigte ihnen, wie sie
um den Verstorbenen trauern konnten und wie sie
sich von ihm verabschieden konnten. Er legte damit
die Grundlage fir die Bestattungsriten.

Er versuchte den Lebewesen aber auch beizubringen,
dass der Tod nichts Schlimmes ist, sondern zum
Leben dazugehort. Er merkte jedoch schnell, dass die
meisten Lebewesen dieses nicht nachvollziehen
konnten. Daher erfand er Geschichten von anderen
Orten, an denen die Verstorbenen ein besseres Leben
fithren konnten — alles nur, um den Geschépfen die
Angst vor dem Tod zu nehmen. Aus diesen
Geschichten erwuchsen die Vorstellungen der
verschiedenen Nachwelten.

Der Todesaspekt brachte den Wesen auflerdem bei,
wie sie ihre Emotionen kontrollieren konnten, um
nicht zu sehr in Trauer zu versinken. Sie nutzten
diese Kenntnisse dazu, auch andere Geftihle zu
kontrollieren und die Ruhe zu bewahren.

Neben diesen wichtigen Aufgaben hat der Tod/Eis-
Aspekt wiéhrend der Erschaffung der Welt einige
Gebiete durch seinen Einfluss geprdgt. Diese Orte
sind entweder durch grofle Kilte geprdgt oder sehr
lebensfeindlich. So entstanden durch ihn die grofen
Eiswiisten und Stimpfe mit giftigen Dampfen.



Tod

Wenn der Todesaspekt ein Wesen aus dem Leben
nimmt, erreicht er dieses dadurch, dass er ihm
innerhalb kurzester Zeit eine nicht unerhebliche
Menge seiner Energie zukommen ldsst. Da ein
Lebewesen nur eine begrenzte Menge an
Aspektenergie speichern kann, werden die
Energien der anderen Aspekte durch die
Todesenergie restlos aus ihm verdrdngt. Durch
das Fehlen der lebenserhaltenden Energien stirbt
das Wesen.

Die verdrdngten Energien sind jedoch nicht
verloren, sondern verbleiben als eine Art Echo
des Verstorbenen auf der Welt. Sie sind nicht
sichtbar und gehen je nach Bedarf mit dem
normalen Energiefluss nach und nach wieder auf
die jeweiligen Aspekte tiber. Je nachdem, wie viel
Energie die Aspekte einsetzen und wie viel sie
durch den Glauben der Bevolkerung erhalten,
kann es unter Umstidnden auch viele Jahre
dauern, bis sie auf die Energien Verstorbener
zurtckgreifen missen. Dass jemand anderes als
die Aspekte selbst auf diese freien Energien
zugreift, ist nicht moglich.

Geister und Untote

In manchen Féllen kann es passieren, dass genau
im Augenblick des Todes der Chaosaspekt den
Energiefluss des Todesaspektes verstarkt. Passiert
dieses, werden alle Energien der anderen Aspekte
sowie  die  Uberschiissige  Energie  des
Todesaspektes aus dem Korper des Wesens
verdrdngt. Ist  ausreichend  tiberschissige
Todesenergie vorhanden, so dass sich alle
Aspektenergien im Gleichgewicht befinden,
versuchen sie sich zu einem neuen Wesen zu
kombinieren, obwohl ein entsprechendes Gefal
(also ein Korper) fehlt. Es entsteht in solchen
Fallen ein Wesen aus reiner Aspektenergie, das
landldufig als Geist bezeichnet wird. In den
meisten Fallen biindeln sich die Energien dabei
so, als befdnden sie sich noch in dem Gefif, aus
dem sie verdrdngt wurden. Sie haben daher
oftmals die Form des Verstorbenen. Bis sich die
Energien geblindelt haben und sie sich
manifestieren konnen, kénnen mitunter auch
Jahre vergehen. In manchen Fillen sind die
Energien nicht im Gleichgewicht und daher
eigentlich nicht in der Lage, sich zu
manifestieren. Kommt es nun in der Nahe zum
Tod eines anderen Wesens, kann es passieren,
dass sich Teile der freigewordenen Energie mit
der  bereits vorhandenen freien Energie
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verbinden, ins Gleichgewicht gelangen und sich
daraufhin als Geist manifestieren kénnen. Durch
diese Wechselwirkung kommt es hdufig an
Orten, an denen viele Wesen innerhalb kurzer
Zeit gestorben sind, zum vermehrten Auftreten
von Geistern. Nur wenn mindestens ein Aspekt
die vorhandene freie Energie eines gestorbenen
Wesens gezielt einfordert und dadurch die
Energien in ein Ungleichgewicht kommen, kann
die Entstehung eines Geistes verhindert werden
beziehungsweise  eine  bereits  bestehende
Manifestation aufgel6st werden.

In anderen Fillen wird der Energiefluss des
Todesaspektes im Augenblick des Todes vom
Chaosaspekt abgeschwiécht. In diesen Féllen
werden die anderen Aspektenergien nicht
vollstdndig aus dem Korper verdrdngt. Sie
werden jedoch so stark von den Energien des
Todesaspektes dominiert, dass sie nicht
ausreichen, um das Lebewesen am Leben zu
halten. In diesen Fillen kann es passieren, dass
sich der Korper, angetrieben von den restlichen
Energien, wieder erhebt und weiter auf der Welt
wandelt. Die Energien bendtigen nach dem
enormen Eingriff des Todesaspektes eine gewisse
Zeit, um sich davon zu erholen und neu zu
ordnen. Daher dauert es ublicherweise eine
gewisse Zeit, bis sich der Korper wieder erhebt.
Die genaue Zeitspanne ist davon abhingig, wie
viel Energien der anderen Aspekte noch in der
Hille vorhanden sind. Je mehr davon nicht
verdrangt wurde, desto schneller werden die
Energien wieder geordnet und der Korper
beginnt wieder zu leben. Diese lebenden Kérper
werden landldufig als Untote bezeichnet.

Es ist auch auf magischem Wege moglich,
Untote zu erschaffen. Dieses hat jedoch nichts
mit den Aspektenergien zu tun, sondern basiert
lediglich auf der magischen Belebung des
energieleeren  Korpers, der als eine Art
Marionette vom Zauberer beziehungsweise
durch die Magie kontrolliert und gelenkt wird.

Tod durch Krankheit und Verwundung

Lebewesen sterben nicht nur durch den direkten
Einfluss des Todesaspektes. Neben diesem
schnellen Tod gibt es auch noch den Tod durch
Krankheit oder Verwundung.

Eine Erkrankung wird verursacht, wenn sich ein
Erreger im Korper eines Lebewesens einnistet. Bei
Erregern handelt es sich um Lebewesen, die sich
entweder durch den Einfluss des Chaos-Aspektes
oder durch bosartige Einfliisse (z.B. ddmonische
Energien) so entwickelt haben, dass sie den




Energiefluss der Aspekte blockieren. Sie sorgen
daftir, dass die Energien der Aspekte nicht mehr
wie gewohnt in das Lebewesen eindringen
kénnen.

Solche Erreger konnen auf nattirlichem Wege
lediglich durch die Energien des Lebensaspektes
beseitigt werden. Spendet der Lebensaspekt nicht
gezielt mehr Energie als normal fiir das befallene
Wesen, wird die automatisch zugefiihrte Energie
fir die Bekdmpfung des  Eindringlings
aufgebraucht. Dieses wiederum sorgt dafiir, dass
die automatisch zugefthrte Energie des
Todesaspektes nicht abgebaut werden kann, was
schlieBlich zu einem  Ubergewicht der
Todesenergie fuhrt. Irgendwann wird die
Todesenergie so stark angehduft sein, das sie
auch die Energien der anderen Aspekte
tberwiegt. Sobald es zu diesem Ungleichgewicht
kommt, duflert sich dieses in den Symptomen
der Krankheit. Damit das Wesen wieder gesund
werden kann, muss der Lebensaspekt ihm so viel
Energie zukommen lassen, dass der Erreger
beseitigt und anschliefend auch noch die
tberschissige Todesenergie abgebaut werden
kann. Da der Lebensaspekt aber zum einen nur
begrenzte Energien zur Verfiigung hat und zum
anderen auch nicht an allen Orten gleichzeitig
eingreifen kann, dauert es einige Zeit, bis er sich
um erkrankte Wesen kiimmern kann. Beim
Ausbruch grofler Seuchen z.B. reicht oftmals die
Energie des Aspektes nicht aus, um alle
Betroffenen sofort zu unterstiitzen. Kann der
Lebensaspekt das Wesen nicht schnell genug mit
Energie versorgen, wird sich die Todesenergie
langsam anhdufen und schlieflich so viel
werden, dass sie die Menge erreicht, die der
Aspekt normalerweise einsetzen misste, um ein
Lebewesen direkt sterben zu lassen. Ist dieser
Punkt erreicht, stirbt das Wesen, ohne dass der
Todesaspekt dieses beeinflusst hat.

Auch eine Verwundung kann auf normalem
Wege nur von den Energien des Lebensaspektes
behoben  werden. Das  Problem  einer
Verwundung ist, dass sie das Gefal fir die
Aspektenergien (also den Korper) zerstéren.
Dadurch entweichen die Energien aus dem
Lebewesen. Ist die Verletzung des Gefdfbes sehr
grof}, entweichen die Energien schneller als sie
von den Aspekten zugefihrt werden. Einzig
durch die Energie des Lebensaspektes konnen
diese Verletzungen auf nattirliche Art und Weise
wieder geheilt werden. Dieses benétigt jedoch
eine gewisse Zeit, da die Energie auch
gleichzeitig  aufgebraucht wird, um die
Todesenergie aufzuheben, die kontinuierlich an
dem Lebewesen nagt. Wird der Korper also zu
schnell ~ zerstort  (z.B. durch  zahlreiche
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Verletzungen innerhalb eines Kampfes), werden
die Energien, die das Wesen am Leben halten, so
schnell entweichen, dass es schlieflich stirbt.

Heilung

Obwohl es den Lebewesen der Welt nicht
bewusst ist, sorgt medizinische Versorgung, zum
Beispiel das Anlegen von Verbdnden oder das
Nihen von Wunden, nicht direkt dafiir, dass eine
Verletzung heilt. Vielmehr werden dadurch die
Offnungen im Gefal provisorisch geflickt, so
dass die Aspektenergie nicht so schnell aus dem
Verwundeten entweichen kann. Dadurch hat der
Lebensaspekt deutlich mehr Zeit, die Verletzung
durch Zufthren seiner Energien zu beheben.

Durch Forschung und den damit verbundenen
Fortschritt haben die intelligenten Wesen der
Welt nach und nach ein Verstindnis dafiir
bekommen, wie der Korper aufgebaut ist. So
wurden nicht nur die Mafinahmen durch
herkdmmliche Heilung deutlich verbessert,
sondern auch die Moglichkeit der magischen
Heilung eroffnet. Auch auf magischem Wege
werden Verwundungen nicht direkt geheilt. Im
Gegensatz zur Versorgung mit herkémmlichen
medizinischen Mitteln basiert magische Heilung
jedoch nicht darauf, die Offnung lediglich zu
verschliefSen, sondern die dem Korper zugrunde
liegende Struktur auf magische Weise zu
reproduzieren und an der Stelle einzusetzen, an
der die Aspektenergien entweichen kénnen.
Durch die Energien des Lebensaspektes konnen
diese eingefiigten Strukturen mit dem Rest des
Korpers verschmelzen und die Verletzungen
damit dauerhaft behoben werden. Wahrend bei
der herkdmmlichen Heilung zusitzliche Energie
vom Lebensaspekt dafiir eingesetzt werden
muss, um die beschadigte oder fehlende Struktur
des GefdlSes zu erzeugen oder zu ersetzen, wird
dieses bei der magischen Heilung durch die
Magie  tbernommen. Im  Vergleich zur
herkdmmlichen Heilung muss daher bei der
magischen Heilung nur ein Bruchteil der Energie
eingesetzt werden, um eine Verwundung zu

beheben.

Die Heilung von Krankheiten basiert sowohl auf
herkdmmlichem wie auch magischem Wege
darauf, die Erreger =zu vernichten. Auf
herkémmlichem Wege wird dieses durch diverse
Medikamente gemacht. Mit magischen Mitteln
kann auch in diesem Falle direkter eingegriffen
werden und zumindest Teile der Erreger
augenblicklich beseitig werden. Dadurch, dass
sich durch die Behandlung in beiden Féllen




weniger Erreger im Korper befinden, muss
deutlich weniger Energie des Lebensaspektes
eingesetzt werden, um die Erreger zu vernichten,
was zu einer schnelleren Erholung und
Gesundung fiihrt.

Weisheit/Magie: Der Kreative

Der Aspekt der Weisheit ist der kreative Kopf der
Wesenheiten. Er ist derjenige, der sich die Welt
ausgedacht hat, bevor sie vom Handwerk/Handel-
Aspekt geplant und schlieflich von allen Aspekten
gemeinsam erbaut wurde. Bei der Erschaffung der
Landschaft war der Weisheitsaspekt bis auf die Idee
nicht beteiligt. Seine grofle Stunde kam erst,
nachdem der Lebensaspekt die ersten Lebewesen
erschaffen hatte. Diesen gab der Weisheitsaspekt ihre
Intelligenz — so gering sie auch war. Er gab den
Geschopfen ihre Sinne und damit die Fahigkeit, ihre
Umgebung wahrzunehmen und die gewonnen
Eindriicke zu verarbeiten und darauf zu reagieren.

Bei jeder Art Lebewesen, die erschaffen wurde, liel er
eine gewisse Menge seiner Energie einflielSen. Je mehr
seiner Energie das Wesen erhielt, desto intelligenter
wurde es. Der Lebensaspekt wagte sich mit der Zeit
an immer komplexere Strukturen bei der Erschaffung
der Lebewesen. Dieses sorgte auch daftr, dass sie
mehr Energie der Aspekte aufnehmen konnten.
Durch die Energien, die der Weisheitsaspekt dadurch
einfliefen lassen konnte, wurden die neuen
Kreaturen immer intelligenter.

Der Weisheitsaspekt brachte ihnen bei, wie sie ihre
Intelligenz nutzen konnten. Allen voran brachte er
ihnen die Moglichkeit zur Kommunikation bei,
indem er ihnen zundchst die Sprache brachte. Er gab
ihnen damit die Fahigkeit, sich mit anderen
auszutauschen, mit ihnen einen konstruktiven
Disput zu fiihren und Probleme verbal zu l6sen.

Er weckte in den intelligenten Wesen die Neugier,
Neues zu entdecken und es verstehen zu wollen. Er
legte damit die Grundlage fur die selbststandige
Entwicklung der Kreaturen, denn mit dieser Fahigkeit
konnten sie neue Dinge erforschen und entwickeln.
Er sorgte dafiir, dass die intelligenten Kreaturen sich
selbst reflektieren, eigene Entscheidungen zu treffen
und aus ihren Fehlern lernen konnten.

Damit neu gesammeltes Wissen aus dem Lern- und
Forschungsprozess nicht verlorenging, brachte er den
intelligenten Wesen bei, wie sie es nicht nur mit der
Sprache weitererzdhlen, sondern mit einer Schrift
auch dauerhaft fiir die Nachwelt festhalten konnten.
Ohne die Einflusse des Weisheitsaspektes hatten sich
die intelligenten Wesen nicht weiterentwickelt.

Im Laufe der Zeit entwickelten die Wesen die
Grundlagen der Sprache und der Schrift, die der
Aspekt den Lebewesen beigebracht hatte, immer
weiter und passten sie ihren Bediirfnissen an. So
entwickelten sich die zahlreichen Sprachen und
Schriften, die heutzutage auf der Welt existieren.
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Als die Geschopfe im Laufe der Zeit lernten, die
Krafte der Welt zu nutzen und zu manipulieren,
wurde dem Weisheitsaspekt die Aufgabe tbertragen,
diese Bestrebungen zu tiberwachen und bei Bedarf zu
unterbinden. Diese Manipulation der Weltenenergien
wurde von den Wesen als Zauberei und Magie
bezeichnet. Als sich die Magie nach der Dunklen Zeit
verdnderte und nicht mehr auf den Aspektenergien
beruhte, sondern sich der fremden, dimonischen
Energie bediente, beobachtete der Weisheitsaspekt die
Entwicklung genauestens. Auf sein Einwirken ist
zurckzuftihren, dass die Entwicklung vieler
Zauberspriche, die enorme Macht gehabt hitten,
unterbunden wurde, weil er den Wesen die Fahigkeit
nahm, diese Techniken zu verstehen.

Chaos: Der Unberechenbare

Im Gegensatz zu den anderen Aspekten erhilt der
Chaosaspekt keine Energie dadurch, dass die
Bewohner Samyras an ihn glauben. Auf der anderen
Seite kann der Chaosaspekt auch keine Energie direkt
oder automatisch in die Welt flieflen lassen.

Im Grunde hindert ihn dieser Umstand daran,
tberhaupt Einfluss auf die Welt zu nehmen, denn
weder gewinnt er Energie noch kann er sie in
irgendeiner Form einsetzen. Dennoch hat er einen
Weg gefunden, sich in die Gestaltung der Welt
einzumischen: Er nimmt Einfluss auf den Fluss der
Energien, die von den anderen Aspekten in die Welt
gegeben werden.

Der Chaosaspekt kann diese Energien verringern und
sich einen Teil davon zuftihren. Die auf diese Art
erhaltene Energie kann er anschlieffend einsetzen, um
die Energie, die von einem anderen Aspekt in die Welt
gegeben wird, zu verstarken.

So sorgt der Chaosaspekt daftir, dass sdmtliche
Energien, die von den anderen Aspekten in die Welt
gegeben werden, entweder verringert oder verstarkt
werden. Er bedient sich dabei keines festen Musters,
sondern verdndert den Energiefluss mal mehr, mal
weniger — vollig unvorhersehbar. Dieses sorgt dafiir,
dass der Einfluss entweder schwiécher oder stdrker
ausfallt als von den Aspekten geplant. Die zugefiihrte
Energie erzielt also grundsatzlich das vom Aspekt
gewiinschte Ergebnis, die Intensitit ist jedoch in
gewissen Grenzen zufillig.

Zunichst war den anderen Aspekten die
Einmischung des Chaosaspektes ein Dorn im Auge,
aber sie merkten schnell, dass sie etwas in die Welt
brachte, was sie nicht eingeplant hatten: Variation
und Individualitat.

Durch den Einfluss des Chaosaspektes entwickelten
die Lebewesen eine eigene Personlichkeit und eigene
Ansichten, die sie von anderen Wesen abgrenzten
und sie zu Individuen machten. Natirlich sahen die
anderen Aspekte auch, dass daraus oftmals Konflikte
zwischen den Wesen entstanden. Der Nutzen des
zufilligen Elements war in ihren Augen aber deutlich



groBer als der Schaden, der dadurch entstand. Daher
liefen sie den Chaosaspekt weiter gewahren.

Wissen um die Aspekte

In diesem und in den folgenden Kapiteln wird
immer wieder beschrieben, was die Aspekte
getan und entschieden haben. Dieses Wissen
dient lediglich dazu, die Beweggriinde der
tibernattirlichen Wesenheiten aufzuzeigen und
die Zusammenhinge zu erkliren. Den
Bewohnern Samyras (und damit auch den
Charakteren der Spieler) sind diese Kausalititen
nicht bekannt. Sie konnen nicht mit den
Aspekten kommunizieren, noch ist ihnen
tberhaupt bewusst, dass es diese Wesenheiten
gibt. Und selbst wenn dieses nicht so wire,
hitten die Aspekte keinerlei Grund, sich
gegentiber den von ihnen geschaffenen
Geschopfen zu rechtfertigen.

So bleibt den Bewohnern nur der Glaube an die
Gotter — und manche Entscheidungen der Gotter
lassen sich einfach nicht erkléren. Die Bewohner
miissen darauf vertrauen, dass die Gotter bei
allem, was sie machen, ein Ziel verfolgen, auch
wenn dieses von den Bewohnern der Welt nicht
verstanden wird.

Entstehung des Gotterglaubens

Obwohl die Welt von den Aspekten erschaffen wurde
und die bernatiirlichen Wesenheiten Energie
dadurch erhalten, dass die Lebewesen an sie glauben,
findet man in den Religionen keine direkte Anbetung
der einzelnen Aspekte, sondern viele verschiedene
Gotter.

Jeder Aspekt hatte seinen persénlichen Anteil an der
Erschaffung der Welt und der Entwicklung der
Lebewesen. Um den Geschopfen und insbesondere
den intelligenten Wesen die Grundsitze und Werte
der  Aspekte beizubringen, haben sich die
Wesenheiten vor allem in frither Zeit immer wieder
auf der Welt manifestiert. Sie haben sich dafir in
Form sogenannter Avatare auf der Welt gezeigt. Je
nach Personlichkeit des Aspektes und seiner
Zielgruppe hat der Avatar unterschiedliche Gestalten
angenommen. In der Gestalt der Avatare konnten die
Aspekte direkt mit den Bewohnern der Welt
kommunizieren und sie missionieren. Fur die
Bewohner  handelte es sich immer um
unterschiedliche Wesen, die ihnen unterschiedliche
Geschichten erzdhlten und ihnen damit die Werte
und Weltanschauungen beibrachten. Dass es sich bei
unterschiedlichen Avataren zum Teil um denselben
Aspekt handelte, war den Kreaturen nicht bewusst —
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und ist es bis heute nicht. Aus dem Aussehen des
Avatars und den Ubermittelten Werten und
Erzéhlungen entstand schlieflich der Glaube an
Gotter. So kam es dazu, dass es in unterschiedlichen
Landern unterschiedliche Gotter gibt, die aber
dhnliche Grundsitze haben.

Mit der Zeit wurden die erlernten Werte und
Weltanschauungen sowie die erzdhlten Geschichten
im Laufe von Generationen immer weiter verdndert.
Obwohl unterschiedliche Gotter auf den gleichen
Aspekt zurtickzuftihren sind, unterscheiden sie sich
daher teilweise erheblich. Das Beigebrachte wurde
von den Bewohnern Samyras unterschiedlich
interpretiert und es wurden Schwerpunkte auf
unterschiedliche Werte gelegt. Die von den Aspekten
erzihlten Geschichten, die oftmals Parabeln waren,
wurden  unterschiedlich ausgelegt oder beim
Weitergeben an andere Personen gekiirzt oder
fehlerhaft erzahlt. Teilweise wurden die Geschichten
auch an die aktuelle Lebenssituation angepasst und
etwas hinzugefiigt, um so Hoffnung zu schenken,
Angst zu schiiren oder andere Ziele zu erreichen. So
verdnderten sich die Sagen und Legenden immer
wieder und oftmals entstanden auch komplett neue
Geschichten rund um die Avatare. Zudem spielte
auch die Personlichkeit des Erzdhlenden eine Rolle.
Personen mit hoherem Ansehen wurde mehr
Beachtung geschenkt wund somit auch die
Erz&hlungen ernster genommen.

Aus der Kombination der beigebrachten Grundsitze,
der Stellung in der Gesellschaft und damit verbunden
auch der politischen und klerikalen Situation sowie
den Sagen und Legenden erwuchsen schlieflich die
unterschiedlichen Religionen basierend auf den
Avataren, die schlieBlich als Gotter bezeichnet
wurden.

Den Bewohnern der Welt ist durchaus bewusst, dass
es unterschiedliche Gotter gibt, die die gleichen
Grundsitze verkorpern. Das diese Gotter jedoch fiir
ein und denselben Aspekt stehen, ist ihnen nicht
bewusst. Durch die unterschiedlichen Stellungen der
Religionen in den Gesellschaften, den Sagen und
Legenden um die Gotter, die mit der Religion
verbundenen Rituale und der Stellung der Gottheit
innerhalb einer Religion erkennen die Bewohner keine
so starke Verbindung zwischen den Gottern, dass sie
dahinter nur einen Aspekt vermuten wiirden. Da
jeder Gott jedoch in der Religion und Gesellschaft
einer Bevolkerungsgruppe eine bestimmte Stellung
hat und bestimmte Funktionen Gbernimmyt, ist es fiir
die Bewohner der Welt nur verstandlich, dass sich die
Grundsétze auch in Religionen anderer Regionen und
Bevolkerungsgruppen finden lassen. Sie sehen jedoch
nicht den Zusammenhang zwischen den Géttern und
den Aspekten, sondern sind der Meinung, dass die
Ahnlichkeit einzelner Gotter rein zufalliger Natur ist.
Selbst mit dem Erscheinen der Bewahrer, die durch
ihr Zeichen eindeutig einem Aspekt zuzuordnen sind,
hat sich das Denken der Bevolkerung nicht gedndert.



Es ist den Bewohnern zwar bewusst, dass die
Bewahrer von den Gottern geschickt wurden, fir sie
und auch fur die Bewahrer ist das Zeichen aber nur
ein allgemeingiltiges Symbol fur die Grundsatze, die
der Bewahrer verkorpert. Dass jeder Bewahrer die
Grundsétze eines Aspektes verkorpert, ist ihnen nicht
bewusst und auch noch nicht in den Sinn gekommen.
Es wird jedoch auch immer schwerer, bei den
vielfaltigen Religionen und Gottheiten einen
Zusammenhang herzustellen und daraus auf die
Aspekte zu schlieffen. Da die Verbreitung der
Geschichten um die Avatare zunidchst nur mindlich
geschah, gab es wvon jeher nur wenige
Aufzeichnungen tber die Geburtsstunde der
Religionen. Das Wenige, was einmal existierte, ist
wahrend der Dunklen Zeit vernichtet worden.
Mittlerweile sind die unterschiedlichen Religionen so
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alt, dass es keinerlei Aufzeichnungen mehr tiber deren
Ursprung gibt.

Fur die Aspekte ist es egal, welchen ihrer Avatare
(und damit welchen Gott) die Bewohner verehren.
Solange sie an ihn glauben und seine Grundwerte
verbreiten und befolgen, erhélt der Aspekt dadurch
Energie. Somit ist es den Aspekten egal, dass die
Geschichten verdndert wurden, ihnen teilweise
Fahigkeiten, Heldentaten und Wunder angedichtet
wurden oder sie sogar als allméchtig und allwissend
dargestellt werden. Fiir die Kraftgewinnung ist es den
Aspekten gleich, unter welchem Namen sie verehrt
werden oder ob sie tiberhaupt einen Namen erhalten
haben. Wichtiger ist, dass ihre Grundsitze befolgt
werden. Sie gewinnen selbst durch Personen an
Energie, die nur durch ihre Sozialisation bestimmten
Grundsatzen folgen, obwohl sie sich selbst als nicht
gldubig bezeichnen wiirden.

2liglonen

Entwicklung von Religionen

Nachdem die Aspekte damit begonnen hatten, den
Bewohnern der Welt in den frithen Jahren ihre Werte
zu lehren, stellte sich bald heraus, dass es unter ihnen
einige gab, die die Geschichten besser verstanden und
interpretieren konnten und denen es leichter als
anderen fiel, die erlernten Grundsitze umzusetzen
und einzuhalten. Diese Personen waren nicht nur so
tiberzeugt von den Lehren der Aspekte, dass sie
umherzogen und die Werte weiter vermittelten,
sondern wurden auch schnell zu Vorbildern und
Ratgebern. Die anderen Bewohner kamen zu ihnen,
wenn sie Fragen zur Umsetzung der Grundsitze
hatten. Sie holten sich bei den Wanderern Rat
dariiber, wie die Werte in bestimmten Situationen
anzuwenden waren, liefen sich die Geschichten noch
einmal erzihlen und baten die umbherziehenden
Glaubigen, Streitigkeiten tber die Auslegung der
Grundsétze zu schlichten.

Dadurch, dass sich die Grundsétze der Aspekte immer
weiter verbreiteten, sei es durch das Auftauchen von
Avataren oder durch das Weitererzihlen der
Geschichten, erlangten die umherziehenden Ratgeber
immer mehr an Bedeutung. Die Bewohner freuten
sich, wenn ein Gysi Weyter (,wandernder Ratgeber”),
wie die umherziehenden Prediger genannt wurden, in
ihr Dorf kam und ihnen Geschichten der Gotter
erzihlte und ihre Fragen beantworten konnte. Die
Bevolkerung sah die Wanderer immer mehr als

Stand: 22.01.2018

Personen an, die direkten Kontakt zu den Gottern
hatten.

Da sich die Fragen oftmals wiederholten und in
jedem Dorf die gleichen Erkldrungen gegeben werden
mussten, gingen die wandernden Ratgeber im Laufe
der Zeit immer mehr dazu tiber, die Beantwortung
der Fragen zu organisieren. Zu Beginn ihres Besuchs
in einer Siedlung wurde der Besuch des Gysi Weyrer
bei der Bevolkerung verkiindet. Jeder, der Interesse
oder Fragen hatte, konnte sich daraufhin an einem
bestimmten Ort einfinden. Hier predigte der Ratgeber
zundchst in einem Monolog und erzdhlte
Geschichten von den Gottern, erkldrte, wie diese zu
interpretieren waren, und wie die vermittelten Werte
und Grundsdtze umgesetzt werden konnten. Erst
danach stand der Gysi Weyter fir Fragen zur
Verfigung, wenn diese durch seine Predigt nicht
bereits beantwortet wurden. Durch dieses Vorgehen
konnten die Ratgeber nicht nur deutlich mehr
Personen erreichen, sondern auch viel effizienter die
Grundsitze der Gotter verbreiten.

Nach und nach bildeten sich um die Gysi Weytan
Gruppen von Personen, die gar nicht genug von ihren
Erz&hlungen und ihrem Wissen bekommen konnten.
Sie reisten mit einem Gysi Weyter durch die Lande,
lauschten seinen Geschichten und lernten, die
Grundsitze der Gotter strikt zu befolgen. Sie
Ubernahmen in den Veranstaltungen des Predigers,
die immer mehr Besucher anlockten, unterschiedliche
Aufgaben und nahmen ihm Arbeit ab. Waren sie in
den Augen des Ratgebers gut genug unterrichtet,
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durften sie auch die Fragen der Glaubigen
beantworten. Hielten sie sich selbst dazu in der Lage,
verliefen die Schiiler die Gruppe und reisten selbst als
Gysi Weyter durch die Lande und verbreiteten die
Grundsétze der Aspekte.

Der Kreis der Personen, die an die Gotter glaubte und
sich deren Grundsdtze und Werte angeeignet hatte,
wuchs im Laufe der Jahre immer weiter. So kamen
auch immer hiufiger Personen auf die Gysi Weytan
zu, die die Gunst der Gotter fur die
unterschiedlichsten Dinge erbaten: eine gute Ernte,
Kindersegen, Regen, erfolgreiche Jagd, gerechte
Urteilsfindung und vieles mehr. Zu Beginn
versuchten die Wanderer, diese Winsche mit guten
Ratschlidgen und dem Befolgen der Grundsitze zu
befriedigen. Sie merkten jedoch recht schnell, dass
sich die Bevolkerung damit nur selten zufrieden gab.
So begannen die Gysi Weytan, sich eindrucksvollere
Methoden auszudenken, um die Bittenden zufrieden
zu stellen. Sie entwickelten Rituale, die der
Bevolkerung vorgaukelten, dass sie die Gotter
anriefen und sie um ihre Unterstiitzung baten. Dieses
Vorgehen blieb auch den Aspekten nicht verborgen.
Sie beschlossen, auf die Bitten zu reagieren, denn der
Aufwand, den die Gysi Weytan betrieben, sollte nicht
ohne Belohnung bleiben. So fihrten die Rituale der
Ratgeber — zu ihrem eigenen Erstaunen — in den
meisten Féllen zum Erfolg und erfillten die Wiinsche
der Bittenden. Dieses sprach sich schnell herum und
verstarkte den Glauben an die Gotter (und damit an
die Aspekte) erheblich.

Durch die Rituale bekamen die Gysi Weytan plétzlich
eine vollig neue Stellung in der Gesellschaft. Sie
wurden nicht nur noch hédufiger um Rat gebeten,
sondern auch immer ofter dazu aufgefordert, die
Gotter um etwas zu bitten. Thre Stellung in der
Gesellschaft wurde immer wichtiger und sie mussten
auch immer 6fter méichtigen Personen mit Rat und
Tat zur Seite stehen. Obwohl die Gysi Weytan
lediglich  Ratschldge auf Basis der gottlichen
Grundsétze gaben, merkten sie schnell, dass sie mit
ihren Empfehlungen teilweise sehr stark in die
Struktur der Gesellschaft eingreifen und die
Entwicklung kontrollieren konnten. Sie gewannen
dadurch nicht nur an religiéser, sondern auch an
politischer Macht.

Als im Laufe der Zeit die Siedlungen immer grofSer
wurden und sich zu Stddten entwickelten, gab es fiir
viele  Gysi  Weytan  keinen  Grund  mehr,
umherzuziehen, denn es gab so viele Glaubige an
einem Ort, dass sie dauerhaft beschiftigt waren.
Zudem wurde der Kreis der Schiler immer grofer
und eine Reise in solch grofien Gruppen zunehmend
schwerer zu organisieren. Daher wurden viele der
Ratgeber sesshaft. Zunéchst liefben sie die Glaubigen
zu sich kommen und predigten regelmifig in ihren
eigenen Hiusern. Diese wurden jedoch schnell zu
klein, um die Menge an Personen zu fassen, die zu
den Gottesdiensten kamen. Da die Gysi Weytan
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mittlerweile eine besondere Stellung in der
Gesellschaft einnahmen und von vielen méchtigen
und wohlhabenden Personen unterstiitzt wurden,
war es fur die Ratgeber recht leicht, insbesondere
finanzielle Hilfe fiir den Bau religiéser Gebdude zu
erhalten. Hier hatten sie ausreichend Platz fiir die
Besucher der Gottesdienste sowie fiir Unterktnfte fir
sich und die Schiiler.

Je nach GroBe des neu erbauten Tempels wurde
dieser von teilweise zahlreichen Personen dauerhaft
bewohnt. Dieses Zusammenleben funktionierte
jedoch nicht ohne bestimmte Regeln und die
Verteilung von Aufgaben. So ergab sich fast von
selbst aus dem Lehrer-Schiiler-Verhéltnis eine
hierarchische Struktur unter den Bewohnern der
Tempel. Zur Unterstiitzung dieser Hierarchie wurde
auch die Ausbildung der Schtler immer mehr
strukturiert, damit die Gysi Weyran effizienter
Nachfolger = anlernen  konnten. Je  weiter
fortgeschritten die Ausbildung eines Schiilers war,
desto hoher stand er in der Hierarchie und konnte
ungeliebte Aufgaben an weniger fortgeschrittene
Schiiler abgeben. War die Ausbildung abgeschlossen
und der Schiler zu einem Gysi Weytan geworden,
hing es von seinem Dienstalter ab, wie hoch er in der
Hierarchie stand. Dieses System hat sich bis heute
kaum gedndert.

Im Laufe der Zeit entwickelte sich aus der
Bezeichnung der Gysi Weytan durch Vermischung
und Verdnderung der Sprachen der Begriff der
Geweihten. Man versteht darunter streng gldubige
Anhédnger einer Gottheit oder einer Gruppe von
Gottern, die sich strikt an die Grundsdtze des
Glaubens und der Religion halten und als
Reprasentanten der Gotter in der Gesellschaft
auftreten. Auch wenn die Grundsitze einer
Glaubensrichtung urspriinglich von den Aspekten
gelehrt wurden, ist deren Auslegung von Land zu
Land und von Religion zu Religion teilweise stark
unterschiedlich (vgl. Entstehung des Gotterglaubens). In
selteneren Fillen werden auch nur Teile eines
Aspektes verehrt.

Zum Geweihten wird man nicht auserwihlt, sondern
man entscheidet sich freiwillig ftir dieses Leben,
indem man sich bei den Glaubenseinrichtungen in die
Ausbildung begibt. Hier muss der Schiiler eine
oftmals streng geregelte Ausbildung durchlaufen und
zahlreiche Priifungen ablegen. Besteht der Schiiler alle
Aufgaben, die ihm auferlegt werden, wird er
schlieflich geweiht. Mit dieser Weihe wird er in den
Kreis des Klerus aufgenommen, nimmt anschlieffend
seinen Platz in der Hierarchie ein und verschreibt sich
vollstdndig den Grundsdtzen des Glaubens. Verstofie
gegen diese Gebote werden hdufig von Vorgesetzten
mit harten Strafen geahndet. Die Weihe hat jedoch
noch einen weiteren Effekt, der nicht nach auflen hin
sichtbar ist: Sie kennzeichnet den Schiiler auch fir
den Aspekt, in dessen Namen er geweiht wurde, als
Angehoriger des Klerus.
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Geweihte konnen auch heute noch durch Rituale auf
die Unterstiitzung der Aspekte zdhlen und mit ihrer
Hilfe sogenannte Wundertaten bewirken.
Theoretisch kénnten diese Effekte auch von jeder
anderen Person erzielt werden, auch wenn sie nicht
zu den Geweihten zdhlt. Die religiésen Institutionen
achten jedoch genauestens darauf, dass das Wissen
Uber die genaue Durchftihrung eines Rituals oder das
Wirken einer Wundertat nicht an Auflenstehende
getragen wird. Obwohl dieses vor allem gemacht
wird, damit der Klerus seine dadurch gewonnene
Sonderstellung und damit verbundene Macht behilt,
werden sie dabei von den Aspekten unterstiitzt.
Sollten die Rituale und Wundertaten allen Personen
zugénglich sein, wiirden die Aspekte nicht mehr alle
Bitten erftillen konnen. Daher reagieren sie nur auf
Anfragen von Personen, die offiziell zum Kreis der
Geweihten gehéren und durch die Ausbildung und
die damit verbundenen Priifungen bewiesen haben,
dass sie sich an die Grundsatze des Aspekte halten.
Heute gibt es in fast allen Lindern der Welt
Staatsreligionen, die von den Geweihten vertreten
und durchgesetzt werden. Im Rahmen dieser
Institutionen ist festgelegt, wie die Gotter heillen, die
verehrt werden, welche Geschichten es tiber sie gibt,
wie und wann festgelegte Rituale durchgefiihrt
werden und wie die Ausbildung eines Schiilers
ablauft. Um ihre Stellung in der Gesellschaft zu
starken und den Glauben regelmifBig wieder in den
Mittelpunkt zu riicken, haben die Staatsreligionen
auflerdem im Laufe der Zeit zahlreiche religidse
Feiertage festgelegt.

Die Einrichtungen und Personen der Staatsreligionen
geniefen in den meisten Landern einen enorm hohen
Stellenwert. ~ Wie  schon zu  Beginn der
Religionsentwicklung beraten die Geweihten oftmals
auch michtige oder wohlhabende Personen und
haben durch ihren Einfluss erhebliche politische und
wirtschaftliche Macht.

Die Aspekte waren zunichst skeptisch, ob es in ihrem
Sinne ist, dass die Geweihten so weitreichende Macht
erhalten. Sie mussten allerdings feststellen, dass
nahezu alle Geweihten so stark nach den
Grundsidtzen wenigstens eines Aspektes lebten und
handelten, dass sie ihre Stellung nicht zu ihren
Gunsten ausnutzten, sondern Ratschldge lediglich auf
Basis der Grundsitze gaben. Zudem sorgte eine
hohere gesellschaftliche Stellung dafiir, dass die
religiosen Grundsdtze bei der Bevolkerung besser
befolgt wurden und der Glaube dadurch deutlich
gestarkt wurde. So lieffen die Aspekte die
Entwicklung zu. Verstofit ein Geweihter jedoch
gegen die Grundsitze des Aspektes, dem er geweiht
ist, um daraus einen persénlichen Vorteil zu ziehen,
wird das tbernattiirliche Wesen ihm seine Gunst
entziehen. Der Geweihte verliert dadurch die
privilegierte Stellung beim Aspekt, das heilbt, er kann
keine Rituale oder Wundertaten mehr vollbringen.
Nur weil ein Geweihter die Gunst des Aspektes
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verloren hat, heifbt das aber noch lange nicht, dass er
sein klerikales Amt verliert. Es kann nach Verlust der
Gunst noch lange dauern, bis festgestellt wird, dass
der Geweihte verstoften wurde.

In den meisten Religionen werden die Geweihten
unabhingig von ihrer Stellung in der klerikalen
Hierarchie als Priester bezeichnet.

Geweihte, die den Grundsitzen des druidischen oder
schamanischen Aspektes folgen, werden hingegen als
Druiden bzw. Schamanen bezeichnet.

Gotterglaube

In fast allen Lindern besteht die Staatsreligion aus
einer Kombination verschiedener Gotter und dem
Glauben an diese. Obwohl sich im Laufe der Zeit
zahlreiche unterschiedliche Gotter entwickelt haben,
basieren sie doch alle auf den Aspekten. Daher ist es
naheliegend, dass Gotter des gleichen Aspektes
innerhalb der verschiedenen Religionen und Linder
dhnliche Bedeutungen haben und gleiche Grundsitze
verkorpern. Daraus resultierend Gbernehmen auch die
Geweihten der Gotter innerhalb der Religionen und
der Gesellschaften dhnliche Aufgaben und vertreten
dhnliche Ansichten.

Gemeinschaft/Wasser

Gotter der Gemeinschaft stehen fir die Starke und
den Zusammenhalt der einzelnen Individuen. Sie
stehen aber auch fiir das Wasser, das nach einfachen
Gesichtspunkten aus einer Einheit von vielen Tropfen
besteht.

Durch diese Zweiteilung findet man Anhénger dieser
Glaubensrichtung in unterschiedlichen
Gruppierungen. Viele Seefahrer, egal ob sie kriegerisch
ausgerichtet sind oder den Seeweg zum Handel mit
anderen Lindern nutzen, glauben an Meeresgotter,
deren Willkiir sie ausgesetzt sind, um sicher von
einem Ort zum anderen zu gelangen. Zudem kann
man auf einem Schiff nur bestehen, wenn man als
Gemeinschaft ~ zusammen mit den anderen
Mitgliedern der Mannschaft an einem Strang zieht
und mit ihnen zusammenarbeitet.

Man findet die Anhdnger dieses Aspektes ebenfalls in
Gruppen von Kampfern, oftmals in den Reihen
zahlreicher Séldner, die geschlossen als Einheit in den
Kampf ziehen und sich gegenseitig Mut und
Unterstiitzung geben. Alleine wiirden sie nur im
absoluten Notfall handeln, auch auflerhalb eines
Kampfes.

Das Wasser findet immer einen Weg durch nahezu
jede Materie, und so gibt es bei allen Glaubigen eine
wichtige Gemeinsambkeit. Sie lieben ihre Freiheit und
wirden sich bedingungslos dafiir einsetzen. Bei
manchen bezieht sich dieses nur auf die eigene
Unabhingigkeit. Viele
Gemeinschaftsgottheit breiten diesen Grundsatz

Anhénger einer
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jedoch auf generelle Situationen aus und wiirden sich
immer fur die Freiheit (eines Landes, einer Person
etc.) einsetzen.

Da sie ihre Ungebundenheit lieben, ist fiir sie nichts
schlimmer, als gefangen genommen zu werden. Sie
wiirden lieber sterben, als nur einen Augenblick ihrer
Freiheit beraubt zu sein. Sie werden dieses Schicksal
jedoch auch niemand anderem zumuten. Viele dieser
Soldner und Seefahrer sind daher als grausam
verschrien, weil sie ihre Gegner eher toten, als sie
gefangen zu nehmen.

Eine starke Gemeinschaft funktioniert nur, wenn sich
jeder auf den anderen verlassen kann und wenn
Absprachen eingehalten werden. So halten die
Anhinger dieses Aspektes grofle Stiicke auf
Verldsslichkeit sowie Vertrags- und Worttreue.
Verréter, Deserteure oder andere Vertragsbrecher sind
ihnen zuwider und diirfen keine Gnade von ihnen
erwarten.

Die starke Verbundenheit zum Wasser zeigt sich bei
Anhidngern des Aspektes auch in ihrem Verhalten.
Wasser kann die unterschiedlichsten Formen
annehmen, vom seichten Béichlein bis hin zur
reiffenden Sturmflut. Gldubige einer Gemeinschafts-
bzw. Wassergottheit lassen sich wie das Wasser nicht
ztigeln und leben alle ihre Emotionen hemmungslos
aus.

Geweihte dieses Aspektes kann man eigentlich immer
nur in Gruppen antreffen, wobei es nicht zwingend
erforderlich ist, dass alle Mitglieder ebenfalls
Geweihte sind. Sie fithlen sich in der Gemeinschaft
jeglicher Begleiter wohl.

Ihre Aufgaben in der Gesellschaft sind recht vielfiltig,
konzentrieren sich  aber oftmals auf den
Wasseraspekt. Die Dienste fiir die Gemeinschaft
Ubernehmen in den meisten Religionen eher die
Priester einer Lebensgottheit. Sollte eine solche nicht
vorhanden sein, kiimmern sich Gemeinschaftspriester
um diesen Aufgabenbereich. Sie fihlen sich der
Gemeinschaft verpflichtet und sehen es als ihre
Aufgabe, Personen zu unterstitzen, denen es
schlechter als ihnen geht.

Geweihte dieser Glaubensrichtung sind daftr
zustdndig, Schiffe zu segnen, Regen zu erbitten,
Stirme auf See zu mildern oder um einen
reichhaltigen Fischfang zu bitten. Auch wenn sie
letzteres machen, wiirden Priester dieser Gottheiten
niemals selber Fisch oder Meeresfriichte essen oder
eine Meereskreatur téten.

Mehr als die meisten normalen Anhinger dieses
Aspektes fiihlen sich die Priester dem Wasser
hingezogen. Sie reisen wann immer es geht auf dem
Seeweg oder zumindest in der N&he von Wasser,
selbst wenn sie dadurch eventuell ldnger unterwegs
sein sollten.

Tempel von Gemeinschafts- und Wassergottheiten
findet man tblicherweise in der N&he von Wasser.
Wenn es die Umgebung zuldsst, werden sie oft direkt
auf dem Wasser gebaut, entweder als schwimmende
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Konstruktion oder auf Pfihlen. Befinden sie sich in
der Néhe eines Flusses, werden sie so gebaut, dass das
Gewsdsser durch den Tempelbereich fliet. Zur Not
werden die Wasserldufe daftir auch umgelenkt, wenn
es die Umgebung nicht anders zuldsst. Befinden sich
die Tempel nicht in Wassernéhe, sind sie in der Regel
immer so angelegt, dass es innerhalb des
Tempelbereichs trotzdem eine Menge Wasser gibt,
indem kiinstliche Wasserldufe und Seen angelegt
werden.

Pantheons

In vielen Staatsreligionen werden die Gotter
nicht einzeln verehrt, sondern als Pantheon.
Innerhalb des Pantheons gibt es in der Regel eine
Hierarchie unter den Gottern, die durch Sagen
und Legenden gestiitzt wird. Oftmals erzdhlen
diese Geschichten von familidren Banden
zwischen den einzelnen Gottern, beispielsweise
einer  Eltern-Kind-Beziehung  oder  einem
Geschwisterverhaltnis. In vielen Religionen gibt
es auch Liebesbeziehungen zwischen Gottern,
aus denen dann weitere Gotter als Kinder
entspringen.

Glédubige eines Pantheons versuchen, die
Grundsdtze aller Gotter des Pantheons zu
befolgen, wobei offiziell die Grundsdtze des
Gottes auf der hochsten Hierarchiestufe die
grofte Bedeutung haben. In der Regel bedeutet
dieses jedoch in der Praxis meistens, dass sich die
Gldubigen zu einem Gott wund seinen
Grundsdtzen besonders hingezogen fiihlen und
nur durch ihre Sozialisation auch Teile der
anderen Aspektgrundsédtze befolgen.

Die Priester sind auch in diesen Gemeinschaften
immer nur einem Aspekt geweiht. Sie befolgen
jedoch die Grundsitze aller Gotter des
Pantheons. Nach auflen hin gibt es aber eine
Aufgabenteilung der Priester eines Pantheons, so
dass jeder Geweihter nur die Aufgaben erfullt,
die seiner Gottheit zugeordnet werden.

Handwerk/Handel

Gotter dieses Aspektes sind die Schutzpatrone der
Héndler und Handwerker der Welt. Sie stehen fiir alle
die Dinge, die einen guten Handwerker und Héndler
ausmachen: Kreativitét, FleifS,
Eigenverantwortlichkeit und Geduld. Sie verkorpern
auflerdem Hartnickigkeit und Ehrgeiz.

Anhédnger dieser Glaubensrichtung versuchen mit
ihren Arbeiten den groftmoglichen Profit aus einem
Geschift herauszuschlagen, verabscheuen zugleich
jedoch tibermaBige Habgier. Sie werden ihre Kunden
zwar fir jede geleistete Arbeit zur Kasse bitten und
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nicht ohne Bezahlung arbeiten, sie werden ihre
Geschiftspartner jedoch nicht tbervorteilen und
damit versuchen, ohne Riicksicht auf Verluste an
Reichtum zu gelangen. Vielmehr werden sie darauf
bedacht sein, den besten Preis fiir ihre Leistungen zu
bekommen, den Auftrag nach den Wiinschen des
Kunden und zu seiner Zufriedenheit zu erfillen. Sie
kennen ihre Fahigkeiten und wissen, welche
Entlohnung daftr angebracht ist.

Sie konnen auch die Leistungen anderer neidlos
anerkennen und ihnen daflir den nétigen Respekt
zollen. Sie wiurden sich daher niemals dazu
herablassen, etwas von jemand  anderem
Geschaffenes zu zerstéren. Auflerdem ist es fiir sie
selbstverstindlich, dass andere Personen fiir geleistete
Arbeit entlohnt werden. Ein gldubiger Anhanger
dieser Gottheiten wiirde selbst einen Sklaven fur
seine Arbeit angemessen entlohnen, genauso wie er
fir jede Dienst- und Hilfeleistungen bezahlt, selbst
wenn der Helfer dieses eigentlich nicht méchte.
Geweihte dieses Aspektes sind vor allem zustidndig
fir die Segnung von Handwerksarbeiten und fiir die
Weihe von Gebduden. Sie werden auflerdem oftmals
zurate gezogen, wenn ein wichtiger Handelsvertrag
unterzeichnet werden soll. In diesem Falle fungieren
sie als rechtlicher Beistand und tberwachen, ob alle
Klauseln rechtmafig sind und sich keine versteckten
Fallen im Vertrag befinden.

Priester einer Handwerk/Handels-Gottheit sind
meistens selber Handwerker oder Handler und
widmen sich voll und ganz dieser Passion. Sie
versinken in ihrer Arbeit und finden dort ihre

Erleuchtung.
Die Tempel gleichen fast immer riesigen
Handwerksbetrieben mit angeschlossenem

Verkaufsbereich, was in einigen Lindern dazu fihrt,
dass sich selbststindige Handwerker und Handler
gezwungen sehen, sich der Glaubensrichtung
anzuschliefen, weil sie alleine nicht gegen die
wirtschaftliche Macht des Tempels bestehen kénnen.
Viele kdmpferische Anhdnger und auch die Priester
nutzen ausschlieflich ihre Werkzeuge, um sich bei
einem Angriff zur Wehr zu setzen. Sie werden jedoch
in den meisten Féllen eher versuchen, sich aus
Kémpfen  herauszuhalten und  aufkommende
Probleme  mit  Raffinesse,  Kreativitit  und
Einfallsreichtum zu l6sen.

Vielerorts haben sich auch die eher diebischen und
listigen Gesellen diesen Gottheiten verschrieben, da
sie sich selbst als Handler und Handwerker sehen. Sie
handeln mit Informationen und ,exotischen“ Waren,
und einen gut geplanten und durchgefiihrten
Einbruch oder Diebstahl sehen sie durchaus als
Handwerkskunst an. Aus diesem Grund werden
Gotter des Handels und Handwerks auch oftmals als
Gotter der Diebe bezeichnet.
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Herrschaft/Feuer

Herrschaftsgotter stehen fiir Macht und Gesetz. Sie
sind die Symbole der Herrscher und Monarchen,
denen sie mit ihrer Kraft die Fahigkeit zur
ungetriibten Urteilsfindung geben. Sie sind die
Verfechter einer strengen Ordnung und setzen sich
fur die Einhaltung von Hierarchien ein. In ihrem
Namen wird die Rechtsprechung der Lénder
durchgeftihrt, und viele Gerichte sind diesen
Gottheiten geweiht.

Ebenso stehen sie ftir das Feuer, das vernichtende
Zerstorung bringen, im kleineren Mafle aber auch
nutzbringend verwendet werden kann. Sie gelten
deswegen mancherorts als Schutzpatrone der
Schmiede, wenn es keinen Gott fiir Handwerk und
Handel gibt. Diese Art der Verehrung ist aber relativ
selten.

Gotter dieses Aspektes werden héufig als aufbrausend
dargestellt, da in ihrem Aspekt sowohl Gerechtigkeit
und Herrschaft, als auch durch das Feuer die Macht
der Zerstérung liegen. Sie sind in vielen Religionen
die Gotterviter und Weltenerschaffer.

Anhinger dieses Aspektes ordnen sich widerstandslos
in die Hierarchie ein und kennen ihre Stellung genau.
Sie befolgen Anweisungen von ihren Vorgesetzten
ohne sich tiber das Warum Gedanken zu machen und
nutzen ihre Stellung, um selber Befehle an
Untergebene geben zu kénnen und diese fur sich
arbeiten zu lassen. Sollte sich ein niedriger Gestellter
gegen diese Anweisungen zur Wehr setzen, wird der
Anspruch vehement durchgesetzt und der Rebell zur
Not auch vor Gericht gebracht. Sie bewegen sich
dabei jedoch immer in den Grenzen des geltenden
Rechts, das einem Anhénger dieser Gottheiten bis in
jede Einzelheit bekannt ist. Keiner dieser Gldubigen
wird seine Stellung ausnutzen, um jemandem
korperlichen, psychischen oder materiellen Schaden
zuzuftigen. Eigenhdndiges Toten ist Anhédngern des
Herrschaftsaspekts zuwider, ihm ist es lieber, wenn
Widerstdndler vor Gericht gebracht und verurteilt
werden.

Da sie mit gutem Beispiel vorangehen wollen, werden
Anhédnger dieser Glaubensrichtungen niemals die
Unwahrheit sagen oder gegen geltendes Recht
verstoben. Vielmehr werden sie versuchen, die
Bevolkerung tiber die Gesetze aufzuklaren und sie zu
deren Befolgung ermuntern.

Priester solcher Gottheiten kleiden sich gerne
prachtvoll und lieben es, grol angelegte Zeremonien
abzuhalten. Ihre Tempel sind in der Regel riesige,
pompose Gebdude, in denen eine strenge Hierarchie
herrscht.

Aufgrund ihres Gebarens gegentiber anderen Personen
werden insbesondere die Geweihten, aber auch
andere stark gldubige Personen, oftmals als arrogant,
hochtrabend, stur und von sich selbst {iberzeugt,
teilweise regelrecht borniert, angesehen. Im Kern
trifft das auch zu, denn vor allem die Priester sind
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sich ihrer Stellung bewusst und fthlen sich durch die
Gesetze geschiitzt auf der sicheren Seite.

Die Aufgaben der Priester dieser Gottheiten liegen vor
allem darin, Herrschern bei der Rechtsprechung zur
Seite zu stehen. Oftmals Ubernehmen sie auch den
Posten eines Richters. Durch ihre Position und
Funktion haben sie in vielen Lindern erheblichen
politischen Einfluss und sind oftmals auch Initiatoren
fiir neue, meistens recht strenge Gesetze.

Uberzeugte Anhanger sehen sich selbst als Werkzeug
der Machterhaltung und gehen teilweise sehr
riicksichtslos gegen jedwede Art der Rebellion vor.
Auferdem sehen sie sich (mehr als andere Glaubige
und Geweihte) als Wahrer des Glaubens und
verfolgen Ungldubige, Ketzer und Ddmonenpaktierer,
mit denen sie kaum Mitgefthl empfinden und fir die
sie keinerlei Verstdndnis aufbringen koénnen.

Bei einigen Anhdngern dieses Aspektes grenzt das
rigorose Durchsetzen ihrer Grundsétze schon fast an
Fanatismus. Diese Personen waren ursichlich dafur
verantwortlich, dass es zur grofen Inquisition im 16.
Jahrhundert mit all ihren Folgen kam.

Krieg/Sturm

Kriegsgotter stehen fiir die Ehre im und die Freude
am Kampf. Sie sind die Schutzpatrone aller Kdmpfer,
die voller Stolz in die Schlacht ziehen und sich einen
ehrenvollen Zweikampf mit dem Gegner liefern. Fiir
sie sind Mut und Tapferkeit die Haupttugenden. Da
sie zudem den Aspekt des Sturmes verkérpern, sind
sie oftmals sehr ungestiim und gehen keinem Streit
aus dem Weg (wobei sie ihn allerdings nicht selbst
provozieren wiirden).

Fur Anhédnger dieses Aspektes steht der Kampf im
Mittelpunkt ihres Lebens. Sie erhoffen sich Ehre in
einer fairen Auseinandersetzung, werfen sich voller
Eifer in die Schlacht und verteidigen Hilflose und
Bedurftige gegen das Bose der Welt, seien es nun
Déamonen, Ungeheuer oder andere Schrecken. Sie
wirden niemals Schutzbefohlene, zu denen sie alle
Personen zdhlen, die sich nicht selbst verteidigen
kénnen, von sich aus angreifen oder gar toten.
Stattdessen stellen sie sich schiitzend vor sie, selbst
wenn es ihren eigenen Tod bedeuten wiirde.

Sie sind jedoch nicht lebensmiide. Ist ein Kampf
aussichtslos, werden sie den geordneten Ruckzug
antreten und nur so lange weiterkdmpfen, bis sie ihre
Schutzbefohlenen in Sicherheit wissen. Eine Aufgabe
oder Flucht kdme fiir sie in solchen Situationen nicht
in Frage, jegliche Form von Feigheit ist ihnen nicht
nur fremd sondern zuwider. Wer bei der selbstlosen
Verteidigung anderer stirbt, dem wird die gréfbte Ehre
zuteil. Dennoch werden sie einen Riickzug niemals
nutzen, um sich geschlagen zu geben. Sie werden ihre
Krifte neu sammeln und sich anschliefend wieder
voller Inbrunst in den Kampf stiirzen.

Anhdnger  des  Kriegsaspektes  fihlen  sich
verantwortlich dafiir, dass niemandem aufer ihnen
selbst etwas auf dem Schlachtfeld zustofst. Sollte
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jemand aus den eigenen Reihen unter dem Ansturm
des Feindes fallen, werden sie ihn nicht zuriicklassen,
sondern angemessen um ihn trauern und sich darum
kiitmmern, dass er gebtithrend bestattet wird.
Aufgrund ihres starken Ehrgefithls verabscheuen sie
jegliche Art wvon Hinterlist oder Ehrlosigkeit
gegentber Gegnern, die diese Werte verstehen. Ein
Angriff mit Fernwaffen oder aus dem Hinterhalt
kédme fur sie bei einem Kampf gegen humanoide
Feinde daher niemals in Frage, ebenso wirden sie
niemals die Situation eines Gegners ausnutzen. Wenn
der Feind stlirzt, warten sie, bis er wieder auf den
Beinen ist. Verliert er seine Waffe, geht der Kampf
erst weiter, wenn der Gegner wieder bewaffnet ist.
Auch die meiste Magie empfinden sie als Feigheit und
wiirden sie niemals benutzen, um den Gegner damit
anzugreifen, sich selbst damit zu verteidigen oder ihre
eigenen Krafte tber das nattirliche Malb hinaus zu
starken.

Sie sind allerdings tolerant und werden ihre
Kampfgefahrten nicht davon abhalten,
Fernkampfwaffen oder Magie zu verwenden — sie
wiirden nur niemals selber zu diesen Mitteln greifen
und sich auch nicht von anderen entsprechend
verzaubern lassen. Manche stark gldubige Anhanger
dieses Aspektes neigen allerdings dazu, sich aufgrund
ihrer ehrenhaften Kampfweise fiir etwas Besseres zu
halten.

Im Kampf gegen nicht humanoide Gegner empfinden
sie dieses starke Ehrgefiihl jedoch nicht. Tiere,
Monster, Ddmonen oder andere Feinde werden,
insbesondere wenn sie Schutzbefohlene bedrohen,
erbarmungslos und mit nahezu allen Mitteln
bekdmpft.

Kémpfer unter einem Kriegsaspekt sehen sich und
ihre Waffen als eine unzertrennliche Einheit. Sie
wiirden sie niemals abgeben oder ohne sie aus dem
Haus gehen. Bei vielen Anhdngern dieses Aspektes
trifft dieses auch auf ihre Rustungen zu.

Geweihte eines Kriegsaspektes sind normalerweise
genauso gut mit der Waffe ausgebildet wie ein
Kémpfer. Vielfach gleicht die Hierarchie innerhalb der
Tempel auch mehr dem Militidr als dem tblichen
Klerus. Diese Priester verbringen ihre Zeit mit dem
Training ihrer Kampfkinste und versuchen sie immer
weiter zu meistern, um sich fiir das grole letzte
Gefecht zu stdhlen. Viele Geweihte dieser
Glaubensrichtung tragen auch im normalen Alltag
schwere Ristungen und sind nahezu immer mit
mehreren Waffen ausgertistet.

Diese Priester werden von der Obrigkeit als Taktiker
und Feldherren ftr grofe Schlachten eingesetzt, um
Truppen zu organisieren und zu befehligen. Sie
akzeptieren diese Aufgaben, geben sie aber lieber an
andere Personen ab, denn ihre Erftllung finden sie vor
allem an vorderster Front in der Schlacht, wo sie
mitten im Getimmel ihren Kameraden Kraft und
Mut geben, sich um Verwundete kiimmern und
Gefallenen die letzte Ehre erweisen.

15



Tempel von Kriegsgottheiten sind oftmals wehrhafte,
trutzige und schmucklose Festungsanlagen, in denen
die Anhénger ihrem Training nachgehen kénnen und
entsprechende Ubungsplitze und -rdume vorfinden.

Leben/Erde

Gotter des Lebens stehen fir die Fruchtbarkeit des
Landes und das Gedeihen der Lebewesen. Sie halten
ihre Hande schitzend tiber Kinder, werdende Mitter
und geben Familien und Ehen Zusammenhalt. Das
ihnen zugeordnete Element ist die Erde, da von dieser
das Leben der Pflanzen seinen Ursprung nimmt. In
der Regel werden diese Gotter nur als Lebensgotter
verehrt. Eine Anbetung mit Konzentration auf das
Element Erde gibt es nahezu gar nicht.

Diese Gotter sind die Schutzpatrone der Familien und
Ehen. (Gast-)Freundschaft, Treue, Hilfsbereitschaft,
Friedfertigkeit und Mildtatigkeit sind einige der
wichtigen Tugenden dieser Gotter und somit auch
ihrer Anhénger.

Lebensgotter sind aulerdem die Gotter der
Lebensfreude, der Ekstase, der Liebe, des Rausches
und der Feste.

Viele Anhédnger dieser Glaubensrichtung sind Frauen,
die aufgrund ihrer Gebérfahigkeit eine stdrkere
Verbindung zu einem Lebensgott empfinden.
Anhdnger dieser Gottheiten sind in der Regel
lebenslustig und sehr sprunghaft. Sie genieflen das
Leben in wvollen Zigen, sei es nun mittels
berauschender Mittel jeglicher Art, rauschenden
Festen oder der Gesellschaft des anderen (oder auch
gleichen) Geschlechts. Trotzdem tben sie sich in
Bescheidenheit, insbesondere im Hinblick auf ihren
weltlichen Besitz. Geweihte dieser Gotter haben
tblicherweise ein Armutsgeliibte abgelegt und
spenden allen Besitz an den Tempel, damit dieser
damit Gutes tun kann.

Anhénger einer Lebensgottheit schitzen jede Form
von nattrlichem Leben und wiirden von sich aus
niemals einen Humanoiden oder ein Tier angreifen.
Sie werden sich maximal verteidigen und selbst in
Notsituationen oder in Notwehr niemanden toten.
Anders sieht es allerdings bei Widersachern des
Lebens aus. Ddmonen und andere Lebewesen, deren
einziges Ziel es ist, Leben zu vernichten, werden von
ihnen energisch verfolgt und zur Strecke gebracht.
Offensichtliche Waffen werden die Gldubigen
niemals tragen, doch sie sind nicht so naiv, dass sie
sich tberhaupt nicht verteidigen kénnen. Vielmehr
greifen sie auf Waffen zuriick, die nicht als solche zu
erkennen sind, wie beispielsweise Wanderstecken.

Bei streng gldubigen Anhédngern dieses Aspektes
(insbesondere bei Geweihten) findet man viele, die
auf den Konsum von Fleisch und Fisch verzichten,
weil daftr ein lebendes Wesen sterben musste.

Die Priester (aber auch viele nicht geweihte
Anhénger) dieses Glaubens fiihlen sich wihrend eines
erfillten Liebesspiels ihrer Gottheit am nichsten. Sie
stehen daher dem Beischlaf sehr offen gegentiber und
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werden ihn nur selten ablehnen. Sie sind allerdings
keine Prostituierten, die sich jedem hingeben. Bei
personlichem Missfallen, wenn der potentielle
Sexualpartner verheiratet oder versprochen ist oder
auch aus anderen Grlinden, wird selbst der
liberzeugteste Anhidnger einer Lebensgottheit das
Gegentiber freundlich aber bestimmt zuriickweisen.
Prostitution und sexuelle Gewalt sind den Glaubigen
zuwider. Sie sind der Meinung, dass man sich fiir den
gottlichen Akt zueinander hingezogen fithlen muss
und man daftir kein Geld zahlen darf.
Nichtsdestotrotz empfinden sie keinen Hass auf die
Frauen und Ménner, die in der Regel durch ihre
Lebensumstdnde dazu gezwungen werden, diesen
Frevel zu begehen. Sie werden vielmehr versuchen,
diese verirrten Seelen aus dem Teufelskreis zu
befreien und ihnen wieder die Freude am Leben und
an der Liebe zurtickzugeben. Prostituierte, die sich ihr
Leben allerdings freiwillig ausgesucht haben und
nicht dazu gezwungen wurden, ernten nur absolutes
Unverstdndnis  von  den  Anhdngern  der
Lebensgottheiten.

Sobald ein Anhidnger dieser Glaubensrichtung die
wahre Liebe gefunden und sich gebunden hat, dndert
sich sein Verhalten, denn zu diesem Zeitpunkt
riicken andere Teile des Aspektes in den Mittelpunkt
seines Lebens. Fiir ihn ist nun sein Partner das
Wichtigste, er wird ihm treu sein, sein Ehegel6bnis
nicht brechen und sich keinen anderen Personen
mehr hingeben. Er wird sich normalerweise sesshaft
machen, eine Familie griinden und neues Leben
schenken.

Priester der Lebensgdtter kimmern sich in der
Gesellschaft um alle Arten der Geburtenhilfe, sei es
bei humanoiden Wesen oder bei Tieren. Sie segnen
Felder vor der Saat und preisen ihren Gott nach einer
reichhaltigen Ernte. Sie sind fiir Eheschliefungen
verantwortlich und kimmern sich um die
Hilfsbedurftigen, indem sie sie versorgen oder ihnen
Obdach bieten. Sie sind fahige Heiler und Arzte und
kiimmern sich um die Kranken und Verletzten.
Haufig unterhalten die Tempel dieser Gottheiten
auch Waisen-, Armen- und Siechenh&user und viele
fihren in regelméfiigen Abstdnden Armenspeisungen
durch.

Die Geweihten kleiden sich gerne sehr freiziigig und
in nur sehr leichten Gewéndern, die ihre kérperlichen
Vorziige deutlich zur Geltung bringen. Nicht zuletzt
aus diesem Grund sind die Tempel darauf bedacht,
tiberwiegend gutaussehende Priester auszubilden. Da
aber Geschmaécker auch auf Samyra bekanntlich sehr
unterschiedlich sind, findet man in den Reihen der
Geweihten trotz dieses Auswahlkriteriums nahezu
alle Korperformen.

Tempel von Lebensgéttern findet man normalerweise
dort, wo das Leben — in welcher Form auch immer —
pulsiert. Man findet sie sowohl inmitten eines
fruchtbaren Waldes, als auch in den Stidten, in der
Regel nahe den ¢rtlichen Festplatzen.

16



Tod/Eis

In fast allen Religionen existiert in irgendeiner Weise
eine Form von Nachwelt, in die man nach dem Tode
eintritt. Die Todesgétter sind die Herren dieser
Reiche und geleiten die Verstorbenen dorthin.

Gotter des Todes sind zudem die Herren der Kilte,
des Eises und des Winters. Sie senden den Schnee aus
und lassen die Welt in Kalte erstarren.

Diese Gottheiten werden oft als dunkle Gestalten,
mit weiten, schwarzen Kutten, unter deren Kapuze
man keine Gesichtszlige erkennen kann, dargestellt.
Deswegen hat sich in den meisten Landern, in denen
diese Darstellung vorkommt, der Begriff des
Gesichtslosen durchgesetzt, obwohl der Name des
jeweiligen Gottes eigentlich anders lautet.

Viele Bewohner Samyras fiirchten Todesgotter mehr
als sie sie verehren, da sie in der Bevolkerung
allgemein als unberechenbar und willkirlich gelten,
weil nicht durchschaubar ist, nach welchen Kriterien
sie Kreaturen sterben lassen. In manchen Kulturen
spricht man auch nur hinter vorgehaltener Hand und
flisternd tber Todesgotter, weil der Aberglaube
besteht, dass die blofe Nennung des Namens die
Aufmerksambkeit des Gottes auf einen lenkt.
Personen, die diesem Aspekt anhdngen, sind in der
Regel frei von Sterbedngsten, weil sie eine
ausgeprégte Vorstellung von der Nachwelt haben. Sie
haben Achtung vor den Toten und allem, was damit
zu tun hat, wie zum Beispiel Grabanlagen oder
Friedhofen. Sie wirden die ewige Ruhe unter keinen
Umstdnden stéren und sich niemals an den
Besitztiimern eines Verstorbenen vergreifen (wie
beispielsweise Nachldssen oder Grabbeigaben).
Anhédnger von Todesgdttern verabscheuen jegliche
Form von unnattrlicher Lebensverlingerung, wie
beispielsweise Wiederbelebungen oder
Verjiingungszauber.

Wird ein Anhédnger dieser Gottheiten in einen Kampf
mit einem humanoiden Wesen oder einem Tier
verwickelt, wird er versuchen, seine Gegner nur aufSer
Gefecht zu setzen. Nur wenn es sich nicht verhindern
lasst, werden sie einen solchen Feind téten. Sie sind
der Ansicht, dass es nicht ihre Aufgabe ist, den Tod
zu bringen, sondern die ihres Gottes. Wenn es keine
andere Losung gibt, dann versuchen sie, das Opfer
moglichst nicht lange leiden zu lassen, sondern sein
Leben schnell zu beenden. Sie sehen sich in diesem
Moment als Werkzeug ihres Gottes und versuchen im
Rahmen ihrer Méglichkeiten méglichst effizient und
schnell zu toten.

Eine besondere Stellung nehmen Untote und Geister
bei Anhédngern einer Todesgottheit ein. Diese Wesen
existieren nur, weil sie durch irgendetwas daran
gehindert werden, ihre Ruhe zu finden. Der Grund
daftir kann unterschiedlich sein. Oft ist die
Ruhelosigkeit auf eine magische Einwirkung
zurlickzuftihren oder wurde durch einen Fluch
verursacht. Insbesondere bei Geistern kommt es
jedoch auch ofter vor, dass es noch fur die
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verstorbene Person wichtige Dinge gibt, die sie
eigentlich zu Lebzeiten hédtte erledigen missen.
Glaubige werden alles daran setzen, diese Wesen von
ihrem Schicksal zu erlésen. Erlésung konnen die
ruhelosen Seelen jedoch nur finden, wenn man die
Ursache fiir ihre Ruhelosigkeit beseitigt. Das blofbe
Zerhacken eines Untoten wirde nicht nur zu keinem
Ergebnis fiihren, sondern in ihren Augen auch noch
Leichenschidndung sein. Das Vernichten eines Geistes
wiederum ist nahezu unmdglich. Normalerweise
wird er nur vertrieben und zeigt sich kurze Zeit
spater wieder — in der Regel sehr erziirnt. Somit
werden Gldubige einer Todesgottheit versuchen,
herauszufinden, was die Seele im Diesseits hilt und
ihr den Weg in die Nachwelt versperrt. Haben sie die
Ursache gefunden, werden sie alles daran setzen, sie
zu beheben.

Geweihte der Todesgdtter und auch die meisten
anderen Anhdnger dieses Aspektes versuchen immer
die Ruhe zu bewahren, tiberlegt zu handeln und ihre
Emotionen zu unterdricken. Das bringt ihnen bei
vielen anderen Bewohnern den Ruf ein, dass sie
gefthlskalt und unnahbar sind.

Priester dieser Gotter kleiden sich zumeist in
Schwarz. Sie sind hdufig undurchschaubar, aber
freundlich und unaufdringlich. Thre Aufgaben bilden
vor allem Bestattungsriten. Sie reinigen und salben
die Toten, halten die Zeremonie zu ihren Ehren und
fithren schlieBlich die Beisetzung durch. Sie kiimmern
sich auferdem um die Seelsorge der Bevolkerung,
insbesondere um Trauernde, und um die Pflege geistig
verwirrter Personen. Obwohl sie sehr selten auf
Samyra sind, sind die wenigen Nervenheilanstalten in
der Regel einem Todesgott geweiht. Oftmals findet
man entsprechende Abteilungen auch in den
schmucklosen, meistens recht dunkel gestalteten
Tempeln dieser Gotter, die man normalerweise in der
Néhe des Friedhofes einer Siedlung findet.

Weisheit/Magie

Weisheitsgotter verkérpern die Weisheit und Ruhe.
Sie stehen fiir die Wissenschaft und Forschung, fur
die Bildung, fiir den intellektuellen Disput und die
Magie. Sie sind die Schutzpatrone der nachdenklichen
und reflektierenden Bevolkerung, deren Ziel es ist,
durch Wissen ihren Geist zu vervollkommnen.

Das héchste Gut der Zivilisation ist in den Augen der
Anhénger dieses Aspektes die Sprache und Schrift,
denn mit ihrer Hilfe kann man sich verstdndigen,
diskutieren sowie Wissen sammeln, erhalten und
weitergeben.

Glaubige einer Weisheitsgottheit reflektieren gerne
tber ihre Handlungen und tber die Anderer und
tauschen sich tber die Ergebnisse gegenseitig aus. Sie
wagen vor einer Entscheidung das Pro und Kontra ab,
diskutieren mit Anderen dartber und legen sich dann
erst fest. Sie sind dabei offen fiir jeden Vorschlag und
werden diesen erneut ausgiebig diskutieren, bis sie der
Meinung sind, dass sie alle Facetten erfasst haben, die
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ihre Entscheidung beeinflussen konnten. Ihre
Offenheit gegentber anderen Standpunkten sorgt
dafiir, dass sie jegliche Form von Ignoranz nicht
nachvollziehen kénnen und diese als Verschwendung
von Intelligenz betrachten.

Sie versuchen, Kampfe so weit wie moglich zu
umgehen und aufkommende Probleme oder Konflikte
mit Redegewandtheit und unter Umstinden dem
Einsatz von Magie zu losen. Sie werden sich
allerdings nicht dazu hinreiflen lassen, dem
Opponenten mit der Zauberei zu schaden. Vielmehr
werden sie sie dazu einsetzen, ihn zu beeinflussen
oder im schlimmsten Falle auler Gefecht zu setzen,
um ihn anschliefend mit Worten zur Vernunft zu
bewegen. Bei Tieren oder Monstern werden sie dabei
zweifelsohne an ihre Grenzen stofSen, aber auch diese
werden sie nicht tdten, sondern festsetzen oder
beruhigen und sie schlieflich sich selbst Gberlassen.
Eine Ausnahme von dieser Regel machen sie bei
jeglichem ddmonischen Wirken, gegen das sie
vehement vorgehen.

Anhidnger dieses Aspektes sind sehr ruhige und
nachdenkliche Personlichkeiten. Geduld gehort zu
ihren groften Tugenden. Sie sind sehr aufmerksam
und versuchen alles um sich herum aufzunehmen, sie
sind oftmals sehr neugierig und mochten alles Fremde
erforschen. Da sie sich selbst in ihren Moglichkeiten
beschnitten fithlen, wenn ihr Geist vernebelt ist,
verzichten sie normalerweise vollkommen auf den
Genuss berauschender Mittel, egal welcher Art
(Alkohol, Rauschkraut etc.).

Die Aufgabe der Priester dieser Glaubensrichtung in
der Gesellschaft ist das Anh&ufen, Weitergeben und
Bewahren von Wissen. Sie sind die Hiter von
staatlichen Archiven und Bibliotheken und kiimmern
sich um die Geschichtsschreibung des Landes.
Oftmals nehmen sie auch den Posten von Notaren
ein, die Vertrdge aufsetzen und diese nach der
Unterzeichnung verwahren. Zudem sind sie die
Forscher der Welt und mafSgeblich fur die Fortschritte
bei  der  Entwicklung der  Wissenschaften
verantwortlich. Es gibt nahezu kein Gebiet, in dem
sie nicht aktiv forschen, seien es Natur-, Geistes- oder
Sozialwissenschaften, Magie oder Alchimie. Sie reisen
umher, klaren die Bevolkerung tiber die neusten
Forschungen auf und erhalten die alten Sagen und
Mythen aufrecht.

Da sie fiir die Verbreitung des Wissens zustdndig und
fair  die  Allgemeinbildung der  Bevodlkerung
verantwortlich sind, nehmen sie einen immer stirker
werdenden Platz in der Politik eines Landes ein. Sie
entscheiden, welche Erkenntnisse dem einfachen
Biirger zugdnglich gemacht werden und in ihrer
Entscheidung liegt es, welche Forschungsergebnisse
unter Verschluss bleiben. Zudem setzen sie sich daftir
, dass Wissen nicht falsch ausgelegt oder
missbraucht wird, wobei es nattrlich Ansichtssache
ist, welche Nutzung und Auslegung die richtige ist —

ein
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und diese wird von den Tempeln der Weisheitsgotter
vorgegeben.

Tempel von Weisheitsgottheiten sind entweder
kleine, schmucklose Gebdude, in denen der Gldubige
Ruhe und Stille zum Nachdenken findet, oder grofSe
Archive oder Bibliotheken, in denen Anhédnger Wissen
erlangen koénnen. Zu diesen groflen Tempeln gehort
in der Regel auch eine beachtliche Laborausstattung
fiir ausgiebige Forschungen.

Chaos

Es gibt nur sehr wenige Staatsreligionen, in denen es
offizielle Gotter des Chaos gibt. Der Chaosaspekt hat
keine Méoglichkeit, sich in Form von Avataren zu
manifestieren und somit den Bewohnern der Welt
seine Grundsdtze beizubringen und sie direkt zu
unterstiitzen. Er kann zudem keinen direkten
Einfluss auf die Welt nehmen und dadurch
beispielsweise die Bitten seiner Anhdnger erhoren.
Vielmehr kénnte man meinen, dass dem Aspekt die
Bewohner der Welt egal sind. Es ist daher fur viele
Bewohner der Welt nicht ersichtlich, warum man an
Chaosgotter glauben sollte. Hinzu kommt, dass in
frthen Zeiten der eine oder andere Avatar der
anderen  Aspekte seinen Missmut dber die
Einmischung des Chaosaspektes gedullert hat. Alle
Punkte zusammengenommen, ausgeschmuckt mit
zahlreichen Geschichten tber die Tatigkeiten des
Chaosaspektes, fihrten dazu, dass er
falschlicherweise als bése und als Gegenspieler der
anderen Aspekte angesehen wird.

Selbst in Staatsreligionen, in denen es einen Gott des
Chaos gibt, wird er in der Regel als Gegner der
anderen Gotter dargestellt oder ihm negative
Eigenschaften zugesprochen. Eine direkte Verehrung
dieser Gotter gibt es auch hier nicht. Sie werden
vielmehr als Mahnung oder Bedrohung genutzt, falls
sich die Bevolkerung nicht den anderen Gottern der
Religion zuwendet.

Bose Gottheiten

Uberall auf der Welt gibt es Biinde, die sich von
den  Staatsreligionen und ihren Gottern
abgewandt haben. Viele dieser Gruppierungen
verehren Gotter, die weithin als bose bezeichnet
werden. Hier findet man zum Beispiel Gotter der
Krankheiten, des Giftes, der Zwietracht, des
Neides und vielen anderen negativen Einflissen.
Obwohl von Anhingern dieser Blinde oftmals
behauptet wird, dass sie das Chaos anbeten,
basieren diese Gottheiten jedoch nicht auf dem
Chaosaspekt.

Die Ziele dieser Gotter und deren Anhdnger sind
normalerweise die Auflésung der bestehenden
Weltordnung, das Bringen von Tod und Leid und
das Anrichten von Chaos. Warum sich Bewohner
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der Welt dazu verleiten lassen, solche Zustinde
anzustreben, kann nur vermutet werden und soll
an dieser Stelle nicht weiter diskutiert werden.
Sicher ist jedoch, dass diese vermeintlichen
Gotter nichts mit den Aspekten zu tun haben.
Vielmehr handelt es sich hierbei in der Regel um
die Anbetung von Erzddmonen, die es irgendwie
geschafft haben, von ihrer Heimatwelt aus
Einfluss auf die Bewohner der Welt zu nehmen
und ihnen ihre Lehren beizubringen. Diese
Wesen erndhren sich von den negativen
Geftihlen und laben sich an Angst, Schrecken,
Leid und Not und ziehen daraus Kraft.

Die gesammelte Kraft koénnen sie einsetzen, um
dhnlich wie die Aspekte Einfluss auf die Welt zu
nehmen. Sie nutzen sie, um Seuchen zu
verbreiten, Kriege anzuzetteln oder um ihre
untergebenen Ddmonen auf die Welt zu
schicken.

Nicht nur der direkte Eingriff der bosen
Kreaturen in die Energien der Welt sondern auch
das Versorgen dieser Wesen mit Energie (also das
Anbeten boser Gottheiten) wird augenblicklich
von den Aspekten bemerkt. Zeichnet sich ab,
dass sich durch das Anbeten einer bosen Gottheit
eine Gefahr fir die Welt entwickeln koénnte,
wirken die Aspekte in der Regel mit dem
Aussender ihrer Bewahrer dagegen. Die
Auserwdhlten sorgen dann daftr, dass die
Machenschaften ~ der  dunklen  Biindnisse
unterbunden werden.

Zeichnet sich jedoch keine Bedrohung ab,
reagieren die Aspekte darauf auch nicht. Daher
sind auch heute noch diverse Kulte auf der Welt
aktiv. Diese stellen jedoch keine ernste Gefahr
fir die Welt dar. Viele der Bundnisse sind einfach
zu klein als dass sie effektiv Energie an den
Démon liefern konnten. Andere wiederum sind
zwar nach aufen Dimonenverehrer, haben sich
ihren Gott jedoch nur selbst ausgedacht, ohne
dass es sich dabei um einen echten Didmon
handelt. Wieder andere beten zwar einen echten
Démon an, beherrschen ihr Handwerkszeug aber
so schlecht, dass daraus keine Energie fiir die
bosen Gotter entsteht. Dennoch kénnen die
Region und deren Bewohner von den
Machenschaften  dieser kleinen Btndnisse
bedroht werden. Zeichnet sich ab, dass ein Kult
wesentlichen  Einfluss auf das regionale
Kraftegleichgewicht nimmt, werden auch in
diesem Falle Bewahrer ausgeschickt.

Eine Ausnahme bildet der Glaube der Verasti.
Diese Rasse verehrt als einzige Gottheit ihrer
Religion Lirad, eine Erzddmonin. Sie ist jedoch
eine vergleichsweise geméfSigte Ddmonin. Zwar
werden ihr auch regelmafig Opfer gebracht,
oftmals auch humanoide Wesen, und in ihrem
Namen werden vor allem von den Geweihten
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zahlreiche Griueltaten vollbracht, aber sie hatte
nie die Absicht, sich wesentlich in die
Geschehnisse der Welt einzumischen und den
Aspekten damit in die Quere zu kommen. Ihr
reicht die Energie, die sie durch die Praktiken der
Verasti erhélt und verwendet diese gewonnenen
Krafte auch nur fir Belange, die die Verasti
betreffen. Solange sich daran nichts &ndert,
lassen die Aspekte sie gewdhren.

Religionen ohne Gotter

Neben den tblichen Staatsreligionen, die aus einer
Kombination mehrerer Gotte bestehen, gibt es zwei
Glaubensrichtungen, die keinerlei Gotter verehren:
den druidischen und den schamanischen Glauben.
Diese konzentrieren sich voll und ganz auf einen
einzelnen Aspekt und dessen Lehren. Es handelt sich
hierbei vielmehr um Weltanschauungen und damit
verbundene Grundsidtze als um einen Glauben im
herkémmlichen Sinne.

Druidisch

Alle Grundsdtze des druidischen Glaubens basieren
auf der Annahme, dass es zwei gegensitzliche
Energien in der Welt gibt. Anhénger des druidischen
Glaubens betrachten die Welt nicht als toten Kérper,
sondern als lebendes Wesen, die Foquira (Aussprache:
"Fuchia"). Sie umfasst all die Dinge, die die Welt
urspringlich formten. Dazu gehéren die Landmasse
mit der darauf vorhandenen Vegetation sowie die
Ozeane. Der Gegenpol wird von allen Lebewesen
gebildet, die diesen urspringlichen Zustand
verdndern. Hierzu gehéren neben den humanoiden
Wesen auch Tiere oder andere natiirliche Kreaturen.
Dieses Konglomerat wird als das Yustou! (Aussprache:
"Jiistul") bezeichnet.

Sowohl Foquira als auch Yustou/ haben einen
bestimmten Energiestand. Im Idealfalle befindet sich
dieser im Gleichgewicht und verdndert sich nicht.

Die Foquira verliert immer dann Energie, wenn
urspriingliche Natur durch Kreaturen des Yustoul
zerstort oder verdndert wird. Das Abholzen von
Baumen, das Schiirfen von Erzen, die Urbarmachung
von Erdboden, das Begradigen von Flissen und
dhnliche Eingriffe sehen Anhinger des druidischen
Glaubens als ernsthafte Verletzung der Foquira, durch
die sie enorm an Kraft verliert. Einen Zuwachs an
Energie bekommt sie, wenn der Natur die
Moglichkeit  gegeben wird, wieder in ihren
urspringlichen Zustand zurtickzukehren. In den
meisten Fillen reicht es, sie einfach wachsen zu
lassen. Man kann die Foquira allerdings durch
beispielsweise ~ Aufforstung dabei unterstiitzen,
wieder Energie zu gewinnen. Eine andere Méglichkeit
wiére, dass ehemals von Lebewesen genutzte Fldchen
von der Natur zurlckerobert werden kénnen, z.B.
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durch das Aufgeben von Siedlungen. In diesem Falle
wirde nicht nur die Foquira an Energie gewinnen,
sondern gleichzeitig das Yustoul geschwécht werden.
Das Yustoul hingegen gewinnt durch jedes neu
geborene Lebewesen an Kraft. Jeder Gegenstand, der
aus abgebauten oder erzeugten Rohstoffen neu
geschaffen wird, erhoht seine Energie. Es verliert diese
Kraft im Grunde nur, wenn ein Lebewesen stirbt oder
eine von Lebewesen genutzte Flache durch die Foquira
zuriickerobert wird.

Anhidnger dieser Glaubensrichtung sehen in der
heutigen Welt eine starke Gefahr, dass sich die
Energien zugunsten des Yustouls verschieben. Es
werden immer mehr Rohstoffe abgebaut und immer
mehr Siedlungen errichtet, was die Foquira erheblich
schwicht. Zudem werden immer mehr, insbesondere
humanoide, Lebewesen geboren. Den einzigen
Gegenpol bildet das Sterben von Lebewesen,
entweder auf nattrlichem Wege, in Kdmpfen oder
zur Nahrungsversorgung, was dem Yustoul wieder
etwas Energie entzieht. Eine direkte Starkung der
Foquira findet aber nur sehr selten statt.

Neben dieser Weltanschauung spielt die Zahl Vier
eine grofSe Rolle in der Mythologie der Druiden. Es
gibt vier grofle Energiefliisse, die im Gleichgewicht
gehalten werden mussen: Die Foquira beeinflusst mit
ihren Energien das Yustou/l und andere Teile der
Foquira, ebenso verdndert das Yustoul durch seine
Energien die Foquira, aber auch andere Teile des
Yustouls. Somit stehen die beiden Energien in vier
Beziehungen  zueinander —und  jeder  dieser
Energieflisse muss im Gleichgewicht mit den
anderen gehalten werden.

Neben den vier grofen Energiefliissen erkennen die
Anhidnger dieses Glaubens auch in vielen anderen
Bereichen den Einfluss der Zahl Vier. Es gibt vier
Jahreszeiten, die aus jeweils vier Mondphasen
bestehen, die sich wiederum aus jeweils vier Wochen
zusammensetzen. Jede Woche hat zweimal vier Tage.
Daher basieren alle Rituale der Druiden auf dieser
Zahl und sind so gestaltet, dass sie nur mit einer
restlos durch vier teilbaren Anzahl geweihter Druiden
durchgefithrt werden kénnen.

Lediglich im Land Ystrien ist der druidische Glaube
die offizielle Staatsreligion. Es gibt jedoch tGberall auf
der Welt kleinere Gruppen Glaubige, die sich dieser
Weltanschauung verschrieben haben und sich fiir das
Gleichgewicht von Foquira und Yustoul einsetzen. In
der Regel bestehen diese Gruppen aus vier Geweihten
dieser Glaubensrichtung und einer restlos durch vier
teilbaren Anzahl an Anhdngern, die zusammen mit
den Druiden versuchen, in den Energiestand der Welt
einzugreifen.

Wird ein Schiiler dieses Glaubens geweiht und damit
zum Druiden, erhdlt er vom Aspekt die Moglichkeit,
den Stand der Energien zu sptiren. Er kann dadurch
nicht nur den Energiestand der gesamten Welt
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erfassen, sondern kann auch regionale Abweichungen
von diesem Zustand erkennen. Obwohl das Yustou!/ in
der heutigen Zeit, bezogen auf die gesamte Welt,
starker als die Foquira ist, kann es durchaus sein, dass
fiir das regionale Gleichgewicht das Yustou! an einem
Ort gestdrkt werden muss. Ohne diese Einsicht der
Druiden ware es den Glaubigen nicht méglich, gezielt
einzugreifen. Somit spielen die geweihten Druiden
eine entscheidende Rolle bei der Umsetzung der
Glaubensgrundsdtze, denn nur sie kénnen ihren
Anhiéngern sagen, welche Energie vorherrschend ist.
In  Ystrien, wo der druidische Glaube die
Staatsreligion ist, tibernehmen die Druiden zudem
alle Aufgaben, die in anderen
Glaubensgemeinschaften von den unterschiedlichen
Priestern ausgetibt werden.

Von Staatsreligionen mit einem Goétterglauben wird
der druidische Glaube oftmals beldchelt. In den
meisten Fillen basiert dieses vor allem darauf, dass
sich die Weltanschauung sehr stark vom tblichen
Gotterglauben unterscheidet und von den meisten
Bewohnern Samyras nicht nachvollzogen werden
kann. Bis heute werden Druiden, obwohl sie geweiht
sind (also die Unterstiitzung eines Aspektes
erhalten), nicht offiziell zum Stand des Klerus gez&hlt
und nicht als Vertreter einer Glaubensrichtung
angesehen. Vielerorts stofSen die Druiden auf starken
Widerstand und regelrechte Verachtung. Da sie beim
momentanen Stand der Energien der Foquira und des
Yustouls fast ausschlieBlich mit dem Versuch
beschiftigt sind, die Zerstérung der Natur zu
verhindern, wird ihnen haufig nachgesagt, dass sie
den Fortschritt verhindern wollen.

Schamanisch

Der schamanische Glaube basiert auf drei Eckpfeilern:
dem Totemtier, den Naturgeistern und einem
ausgeprdgten Ahnenkult.

Jeder Anhénger eines schamanischen Glaubens hat
ein Totemtier. Dieses Tier ist sein spiritueller
Seelenverwandter und die Anhdnger glauben daran,
dass das Tier tiber sie wacht und sie beschiitzt. In den
meisten Kulturen, in denen der schamanische Glaube
praktiziert wird, durchlduft jedes Kind in einem
bestimmten Alter eine Zeremonie, in der es sein
Totemtier kennenlernt. Bei den meisten durch diesen
Glauben sozialisierten Kindern zeigt sich jedoch
bereits vor der Zeremonie, zu welcher Art Tier sie
sich hingezogen fthlen. Normalerweise wird diese
Empfindung wihrend der Zeremonie bestatigt.

Die Kinder in solchen Glaubensgemeinschaften
lernen von Kklein auf, sich den Tieren gegeniiber
respektvoll zu verhalten und sie nur zu téten, wenn
dieses notwendig ist (z.B. zur Nahrungsbeschaffung),
denn jedes Tier kénnte das Totemtier eines anderen
Glaubigen sein. Wenn ein Tier getotet wurde, werden
die Anhdnger dieses Glaubens keine Stiicke davon
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verkommen lassen. Wenn das Tier schon sterben
musste, zollen sie ihm Respekt und zeigen ihm
Dankbarkeit, indem sie alle Teile verwerten und
verarbeiten.

Ein Anhédnger des schamanischen Glaubens wird sich
niemals gegen sein Totemtier wenden, sondern sich
bei einem Angriff nur verteidigen. In der Regel wird
er auflerdem versuchen, andere daran zu hindern, das
Tier zu attackieren oder es gar zu tdten. Wenn es
notig ist, wird er dabei auch jegliche Freundschaft zu
anderen Wesen vergessen.

Geweihte Schamanen genieflen den Vorteil, dass sie
ihr Totemtier als Freund erkennt und es sie daher
niemals angreifen wird. Der Schamane kann sich
unter dieser Art Tiere wie ein Mitglied des Rudels
bzw. der Herde bewegen.

Anhdnger des schamanischen Glaubens glauben
daran, dass in allen Pflanzen und den Elementen
(Erde, Feuer, Luft, Wasser) Naturgeister, die
sogenannten ,Hogust”, leben. Jede Pflanze wird von
einem Naturgeist bewohnt, wihrend in Elementen,
insbesondere, wenn sie in groflen Mengen
vorkommen, auch mehrere Geister leben kénnen. Die
Naturgeister ~wachsen zusammen mit ihrem
Zuhause; der Hogust eines uralten Baumes wird
entsprechend grofSer sein als der einer kleinen Blume.
Die Naturgeister haben eigene Gemitszustdnde und
Gefiihle und beeinflussen damit ihr ,Zuhause. Ein
geweihter Schamane kann bereits anhand des
Zustandes einer Pflanze oder eines Elements
erkennen, wie es dem darin wohnenden Naturgeist
geht.

Verldsst der Hogust sein Zuhause, stirbt dieses ab.
Pflanzen gehen ein, Feuer erléschen, Quellen versiegen
etc.

Ein Hogust verldsst sein Zuhause, wenn es ihm zu
klein wird. Im Normalfalle passiert dieses nicht — jede
Pflanze und jedes Element hat ausreichend Platz fir
die Naturgeister, die in ihm wohnen. Wird das
Zuhause des Hogust jedoch von Lebewesen (oder durch
andere &dulere Einfltisse) beschddigt oder zerstort,
muss sich der Naturgeist ein neues Zuhause suchen. Es
gibt mehrere Moglichkeiten, wo er eine neue
Heimstatt finden kann. Entweder er siedelt sich bei
einem anderen Naturgeist an, wenn dieser ausreichend
Platz in seinem Zuhause hat. Dieses sorgt bei Pflanzen
z.B. dafiir, dass sie durch die zusatzliche Kraft deutlich
besser wachsen. Oder er ldsst ein neues Zuhause fiir
sich entstehen. Er ldsst also z.B. eine neue Pflanze
wachsen, in der er Zuflucht suchen kann. Beide
Alternativen funktionieren jedoch nur, wenn der
Naturgeist noch relativ klein ist. Da ein Naturgeist
stirbt, wenn er ldngere Zeit ohne Zuhause ist, fiihrt es
aus Sicht der Anhinger dieses Glaubens zu einem
Ungliick, wenn grofle Naturgeister ihre Behausung
verlassen missen. Der grofle Hogust wird keine neue
Behausung finden und daher auf der Suche nach einer
neuen Heimstatt zunachst verdngstigt, dann panisch
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und schlieBlich voller Wut durch die Welt streifen.
Diese bosen Geister fangen daraufhin an, ihre Umwelt
zu tyrannisieren und werden zu Ni'Hogust, zu
bosartigen Geistern. Sie verderben Pflanzen und
Elemente (also die darin wohnenden Hogust). Werden
Hogust, die in Elementen leben, von einem wiitenden
Ni’Hogust verdorben, entstehen dadurch aus Sicht der
Glaubigen Naturkatastrophen. Dringt ein wiitender
Naturgeist in eine Pflanze, also das Zuhause eines
anderen Hogust ein, kommt es zum Konflikt zwischen
den beiden Geistern. Dadurch, dass der Hogust der
Pflanze seine Kraft nicht mehr in die Pflanze flieflen
lassen kann, weil er sie fur die Auseinandersetzung
mit dem Ni’Hogust und die Vertreibung des erziirnten
Geistes benétigt, wird die Pflanze erkranken und von
Schidlingen befallen werden. Siegt der Ni’Hogust, wird
er den Naturgeist der Pflanze toten und seinen Platz
einnehmen, wenn das Gewéchs grof genug fur ihn ist.
Andernfalls wird er die Pflanze wieder verlassen und
sich ein neues Opfer suchen. Die Pflanze wird durch
den Verlust ihres Naturgeistes sterben. Siegt jedoch
der Naturgeist der Pflanze, wird der Ni'Hogust
vernichtet und die Pflanze wird sich wieder erholen.

In manchen Féllen fahrt ein erziirnter Naturgeist in
seiner Wut unbeabsichtigt in den Korper eines
verstorbenen Lebewesens. Da ein Naturgeist nicht aus
eigener Kraft aus dem Korper eines Lebewesens — sei es
tot oder lebendig — entkommen kann, ist er darin
gefangen, was seine Wut weiter erhoht. Er wird
daraufhin als Untoter tber die Welt streifen und
verzweifelt versuchen, aus seinem Gefdngnis zu
entkommen.  Schamanisch ~ Gldubige = werden
versuchen, ihm dabei zu helfen, indem sie den Kérper,
in dem der Ni'Hogust gefangen ist, zerstéren und dem
Geist dadurch ermdglichen, wieder seiner Wege zu
gehen und sich ein neues Zuhause zu suchen.
Anhdnger des schamanischen Glaubens versuchen
immer zu vermeiden, dass ein Hogust sein Zuhause
verlassen muss. Sie werden daher, bevor sie
Ressourcen der Natur abbauen, ihren Schamanen
zundchst Ricksprache mit den Hogust halten lassen
und nur Teile ihrer Behausung abbauen, fiir die sie die
Erlaubnis erhalten — also nur auf Teile des Zuhauses
zugreifen, die grofber sind als vom Naturgeist bendtigt.

Tiere, Humanoide und andere natiirliche Lebewesen
haben aus Sicht eines schamanisch Gldubigen einen
eigenen Willen und eigene Gefiihle, die sie willentlich
beeinflussen kénnen. Diese Wesen haben , Tispri”, was
so viel wie ,freier Geist” bedeutet. Durch diesen freien
Geist konnen die Lebewesen nicht von den Hogust
beeinflusst werden. Somit wohnen in Lebewesen
keine Naturgeister.

Ein Lebewesen ohne Tispri ist aus Sicht der Gldubigen
tot. Sie machen hierbei keinen Unterschied zwischen
Lebewesen, die gestorben sind, oder die einfach nur
ihren freien Willen verloren haben. So gelten auch
Personen, die unter dem Einfluss einer anderen Person
stehen, fir Anhédnger des schamanischen Glaubens als
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tot — sie haben ihren Tispri verloren. Fiir einen
Anhdnger dieser Glaubensrichtung ist es vollig
unverstdndlich, warum jemand seinen Tispri freiwillig
aufgeben sollte, um sich dem Willen einer anderen
Person zu beugen.

Wenn ein Ni’Hogust kein neues Zuhause findet, kann
es sein, dass er sich als letzte Alternative in einem
Lebewesen einnistet. Passiert dieses, kommt es nahezu
unmittelbar zu einer Auseinandersetzung zwischen
dem Ni’Hogust und dem Tispri, der sich vehement
gegen den Eindringling wehrt. Durch den Konflikt
erkrankt das Wesen, hat Schmerzen, leidet, wird
aggressiv, verliert den Verstand oder stirbt im
schlimmsten Falle.

Wihrend der Befall einer Pflanze oder eines Elements
mit einem Ni’Hogust innerhalb der Natur langfristig
von selbst gelost wird, kann ein befallenes Lebewesen
nichts gegen seinen Zustand tun und ist auf die Hilfe
eines geweihten Schamanen angewiesen, um sich von
dem bosen Geist zu befreien und wieder gesund zu
werden. Da  Naturgeister nur von anderen
Naturgeistern getotet werden konnen, wird ein
Schamane daher bemiiht sein, den Ni’'Hogust zu
beruhigen und ihm sanft den Weg aus dem Kérper, in
dem er gefangen ist, zu zeigen.!

Stirbt ein Wesen, verldsst der Tispri, also das, was das
Wesen ausgemacht hat, die sterbliche Hiille. Es gibt
im schamanischen Glauben keinen endgtiltigen Tod,
denn der Tispri lebt in der Erinnerung der Lebenden
weiter und wird sie mit seinem Wissen unterstiitzen.
Schamanisch Gléubige verehren die Verstorbenen und
glauben daran, dass diese das Denken und Handeln
der Lebenden auch Uber ihre Zeit hinaus
kontrollieren, lenken und dadurch beeinflussen. Sie
werden in der Regel nur gut iber Verstorbene
sprechen.

In schamanischen Kulturen werden von den
geweihten Schamanen regelméfig Feierlichkeiten fur
die Ahnen abgehalten, auf denen ihrer gedacht wird
und Geschichten tber sie erzdhlt werden. Aus dem
Erzdhlten versuchen alle Anwesenden, etwas zu
lernen, um dem Ahnen entweder nachzueifern oder
seine Fehler nicht zu wiederholen.

Umfangreiche Bestattungszeremonien und die Trauer
um Verstorbene sind einem Anhdnger dieses
Glaubens vollig fremd und unverstdndlich. Ebenso
kann er nicht nachvollziehen, warum andere
Glaubensrichtungen niitzliche Gegenstdnde in Form
von  Grabbeigaben bei einem  Verstorbenen
zurlicklassen oder gar mit ihm eingraben oder
verbrennen. Die Gegenstidnde konnten den Lebenden

! ' Wenn ein Lebewesen erkrankt, deutet ein Schamane dieses
so, dass es von einem bosen Naturgeist befallen ist. Wendet
er sich der Heilung des Lebewesens zu, wird er die gleichen
Tatigkeiten durchfiihren wie jeder andere Heiler auch. In den
Augen des Schamanen sind diese Handlungen notwendig,
um den Ni’Hogust zu beruhigen und ihm zu erméglichen, den
Koérper, in dem er gefangen ist, zu verlassen.
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als Vermichtnis des Toten sehr viel mehr Nutzen
bringen, denn die leere Hille, die der Tispri
zurtckgelassen hat, kann sie sowieso nicht mehr
gebrauchen.

Geister sind in den Augen der Gldubigen eine
Manifestation des Tispris, mit dem der Verstorbene
Kontakt zu den Lebenden aufnehmen mochte. Je
nachdem, wie sich der Geist verhdlt, sucht er
entweder Hilfe, mochte die Lebenden unterstltzen
oder ist aufgebracht, weil er respektlos behandelt
wurde. In allen Féllen wird der Gldubige versuchen,
den Ahnen zu verstehen und ihm zu helfen oder den
Grund fiir seine Wut zu beheben. Er ist jedoch auf die
Mithilfe des Geistes angewiesen, denn selbst
geweihte Schamanen haben keine Moglichkeit, direkt
mit dem Tispri eines Ahnen zu kommunizieren.
Genauso  wie sie den  Ahnen  Respekt
entgegenbringen, erwarten die Gldubigen jedoch
auch, dass sich der Ahne respektvoll verhilt. Werden
sie von ihm attackiert, werden sie sich zur Wehr
setzen und den Ahnen zur Not auch vertreiben,
damit er Gber sein Handeln nachdenken kann.

Kreaturen, die unnatirlichen Ursprungs sind, wie
magisch erschaffene Wesen (gleich welcher Art, also
auch Untote oder Geister, die durch magische
Einwirkung erschaffen wurden) und allen voran
Déimonen, sind aus schamanischer Sicht tot aber
dennoch auf widernattirliche Weise am Leben. Sie
werden weder von den Hogust bewohnt, noch haben
sie Tispri. Diese Wesen sind den Anhingern des
schamanischen Glaubens zuwider, weil sie ihrer
Meinung nach nicht in die nattirliche Ordnung passen.
Sie fassen diese und andere widernatiirliche Wesen
unter dem Begriff ,Shougin” (Aussprache: ,Schaukinn”)
zusammen. Sie sind ihnen ein Dorn im Auge und
werden - soweit moglich — mit allen Mitteln
bekdmpft, denn sie verderben die Hogust und
vertreiben sie aus ihren Heimstétten, und sie
manipulieren Lebewesen und rauben ihnen damit
ihren Tispri.

Tote Materie wird von den Glaubigen als , Tarmwy”
(Aussprache: ,Tarmfi”) bezeichnet.? Sie fassen damit
alles zusammen, was (nach ihrer Definition) keinerlei
Leben in sich hat. Neben normalen Gegenstinden
gehoren dazu auch Pflanzen und Elemente, die von
ihrem Hogust verlassen wurden (also z.B. abgestorbene
Pflanzen) aber auch Lebewesen, die ihren Tispri
verloren haben. Eine Person ohne freien Willen, also
ohne Tispri, werden sie genauso fir tot erkliren wie
eine Teekanne.

Geweihte Schamanen findet man sowohl bei den
barbarischen als auch bei den primitiven Voélkern, bei

2 In vielen Kulturen, in denen der schamanische Glaube
vorherrscht, wird dieses Wort auch als Begriff fir ,Abfall”
verwendet.
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denen der schamanische Glaube weit verbreitet ist.
Sie tiberwachen, dass die Grundsdtze des Aspektes
von den Stammesmitgliedern eingehalten werden. Sie
sind auferdem fiir die Heilung von Kranken und
Verwundeten zustdndig, sind die Bewahrer der
Traditionen und kimmern sich um das Lehren und
Weitergeben der alten Sagen und Mythen. In vielen
Stdmmen hat der Schamane eine dhnliche Stellung
wie der Hauptling und unterstitzt ihn bei der
Fuhrung der Sippe. In manchen Fillen vereint der
Geweihte sogar den Posten des Hauptlings und des
Schamanen in einer Person.

Genauso wie der druidische wird auch der
schamanische Glaube von den meisten anderen
Staatsreligionen eher beldchelt als anerkannt. Da sich
der  schamanische  Glaube vor allem  bei
urspriinglichen Volkern verbreitet hat, steht er in den
meisten Gesellschaften mit einem Gotterglauben als
Sinnbild fir primitive und barbarische Kulturen. Er
gilt als veraltet, riickstdndig und unterentwickelt.
Ebenso wie geweihte Druiden werden Schamanen
nicht offiziell zum Stand des Klerus gezahlt.

Der schamanische Glaube hat sich lediglich im Land
Assar als Staatsreligion durchgesetzt. Man findet ihn

ansonsten vor allem bei barbarischen

Nachdem die Welt und die Lebewesen von den
Aspekten geschaffen wurden, haben die Wesenheiten
ihre Energie zundchst vor allem daftir genutzt, um
der Bevolkerung in Form von Avataren ihre
Grundsétze beizubringen. Als dieses vollbracht war
und sich die Lebewesen durch die dauerhafte
Zuftihrung geringer Mengen von Energie von selbst
weiterentwickelten, fortpflanzten, Gesellschaften
bildeten, Kulturen entwickelten und den Glauben
verbreiteten, haben sich die Aspekte nur wenig in die
Geschehnisse eingemischt. Sie haben darauf vertraut,
dass ihre Grundsdtze und der konstante Energiefluss
reichten, damit alles in geregelten Bahnen verlief.

Als es jedoch wahrend der Dunklen Zeit zur nahezu
vollstandigen Vernichtung der Welt kam und die
Aspekte massiv eingreifen mussten, um ihre Kreation
zu schiitzen, merkten sie, dass sie die Welt und die
Entwicklungen genauer im Auge behalten mussten.
Sie setzten in den folgenden Jahrhunderten viel
Energie ein, um an moglichst vielen Orten
gleichzeitig zu sein und dort die Geschicke der
Bewohner zu lenken. Es zeigte sich jedoch, dass sie
dabei viel mehr Kraft aufbringen mussten als sie
durch den Glauben der Lebewesen wieder
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Bevolkerungsgruppen. Er ist aulerdem bei den
primitiven Voélkern wie den Orks verbreitet.
Normalerweise wird der schamanische Glaube -
genauso wie der druidische — nicht mit dem
Gotterglauben vermischt. Eine Ausnahme bildet der
Glaube der Brutas. Am Ende des 16.Jahrhunderts
versuchten = Missionaren  aus  Bakuria, den
schamanisch gldubigen Sippen, den Gotterglauben
nahezubringen. Die Missionierung dauerte zwar
nicht lange, aber die Zeit reichte aus, um den Brutas
Grundsdtze  beizubringen, die  durch  den
schamanischen Glauben nicht abgedeckt wurden,
aber einen wesentlichen Teil ihrer Personlichkeit
ausmachten. Daher entwickelte sich daraus in den
letzten 500 Jahren eine Vermischung der
schamanischen Grundsdtze mit dem Glauben an
einige Gotter.

Eine Verbindung von schamanischen Grundsitzen
und dem Gotterglauben findet man auflerdem bei
dem barbarischen Volk der Carghass in Midland.
Diese wurden zwar nie gezielt missioniert, haben
aber schon seit Jahrhunderten engen Kontakt zu den
gotterglaubigen Midldnnern, so dass es auf diesem
Wege zu einer Beeinflussung der Barbaren kam.

31114% er

zurtickbekamen, und selbst durch grofe Mengen
Kraft konnten sie nicht tiberall gleichzeitig sein.
Nachdem es wieder zu folgeschweren Ereignissen wie
dem  Auftauchen des Hungerddmons, dem
Ausbrechen der Blutseuche und dem Aufstand der
Primitiven kam, mussten sich die Aspekte
eingestehen, dass sie ihr Ziel so nicht erreichen
konnten.

Sie stellten jedoch fest, dass es oftmals reichte, den
Lebewesen einen Deut in die richtige Richtung zu
geben, damit sie sich anbahnende Probleme selbst
losen konnten. Es mangelte nur hiufig an Personen,
die sich dazu berufen fiihlten, die Initiative zu
ergreifen, und die die Fahigkeiten besaflen, sich den
Herausforderungen zu stellen.

Daher beschlossen sie, bewusst Bewohner der Welt
auszusuchen, die ihnen als Werkzeuge dienen sollten.
Diese Personen sollten immer dort eingesetzt werden,
wo sich Probleme anbahnten, und die kleinen und
grofen Ubel, die die Bevélkerung bedrohten,
bekdmpfen. Sie sollten als Ansprechpartner gelten,
wenn die Bewohner vor Herausforderungen standen,
die sie nicht mit eigenen Kraften bewaltigen konnten.
Immer dort, wo der Energiefluss zu den Aspekten
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durch duflere Umstdnde geschwicht, gehemmt oder
iiber die Mafe verstirkt wurde, sollten diese
auserwahlten Personen die Ursache dafiir klaren und
beseitigen.

Der Glaube an die Gotter und das Einhalten ihrer
Grundsétze kam bei den meisten Personen erst durch
ihre Sozialisation, festigte sich nach und nach im
Laufe ihres Lebens und wurde vor allem aufgrund
gesellschaftlicher Konventionen befolgt. Die Aspekte
wussten jedoch durch die Beobachtung der Welt, dass
es immer wieder Bewohner der Welt gab, die aus
tiefster Uberzeugung und gegen alle Widersténde den
Grundsétzen eines Aspektes folgten. Bei ihnen zeigte
sich die Neigung zu einem bestimmten Aspekt schon
frih im Leben und wurde in der Regel durch den
Glauben und die religitse Sozialisation verstirkt. Die
Grundsatze des Aspektes waren jedoch so stark in der
Personlichkeit dieser Wesen verankert, dass sie ihnen
auch folgten, wenn sie weder religids sozialisiert
wurden noch besonders gliubig waren. Selbst wenn
sie einen Nachteil dadurch hatten, hielten sie an ihrer
Uberzeugung fest und trugen die damit verbundenen
Konsequenzen.

Durch den Energiefluss, den die Aspekte durch die
Taten und den Glauben der Bevdlkerung erhalten,
werden die Gbernatiirlichen Wesenheiten auf in Frage
kommenden Personen aufmerksam. Durch die starke
Uberzeugung der Person erhdlt der Aspekt, dessen
Grundsétzen sie folgt, spirbar mehr Energie. Anhand
des verstarkten Energieflusses kann der Aspekt sie
ausfindig machen. Normalerweise weckt der
potentielle Auserwéhlte schon in jungen Jahren das
Interesse des Aspektes und wird daraufhin tber eine
lingere Zeit von ihm beobachtet. Wird die
Uberzeugung des Kandidaten in dieser Zeit nicht
erschittert, und folgt er auch  weiterhin
bedingungslos den Grundsatzen des Aspektes, wird er
schlieBlich von der Wesenheit ausgewdhlt.

Dafiir erhoht der Aspekt zunichst nach und nach die
Energie, die der Auserwdhlte iber den automatischen
Energiefluss von ihm erhélt. Diese zusétzliche Energie
starkt die Uberzeugung der Person in die Grundsitze
zusdtzlich und lasst den Auserwdhlten nicht mehr
von seinem Pfad abweichen. Wenn der Energiefluss
so stark ist, dass die Energie des einen Aspektes die
Energien der anderen Aspekte deutlich tibersteigt, ist
die Wahl abgeschlossen. Da sich der Korper des
Auserwihlten erst an die erh6hte Energie gewohnen
muss, dauert der Prozess der Energiesteigerung
tblicherweise einige Jahre, so dass der Auserwdhlte
bei Beendigung im jungen erwachsenen Alter ist.
Waihrend des Verlaufes der Energiestdrkung kann es
durch die erhthte Energie zu teilweise starken
Verdnderungen am Korper des Auserwdhlten
kommen und sich in gewissem Mafe Mutationen
bilden. Diese sind jedoch nicht schadlich, sondern
vom Aspekt gewollt, denn sie unterstiitzen den
Auserwihlten bei den bevorstehenden Aufgaben. Die
meisten dieser Verdnderungen sind nach aullen hin
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nicht sichtbar, sondern verbessern die
Wahrnehmung, die Konstitution oder andere
Eigenschaften der Person oder geben ihr zusitzliche
Fahigkeiten, wie die Méglichkeit, in Dunkelheit zu
sehen oder unter Wasser zu atmen. Es gibt jedoch
auch einige sehr aufféllige Verdnderungen, wie
beispielsweise die Ausbildung von Fliigeln.

Ist die Starkung des Energieflusses abgeschlossen,
sind auch die korperlichen Verdnderungen ausgebildet
und einsatzbereit. Der Auserwahlte ist ab diesem
Zeitpunkt eng mit dem Aspekt verbunden und kann
von ihm als Abgesandter eingesetzt werden.

Sobald dieser Punkt erreicht ist, kann die gesteigerte
Energie eines Aspektes auch von anderen Personen
erkannt werden. Sie manifestiert sich als leuchtendes
Symbol, das je nach Aspekt anders aussieht, und am
Korper des Auserwdhlten erscheint (vgl. Das
Bewahrerzeichen). Ab diesem Zeitpunkt wird er von
den Bewohnern der Welt als Bewahrer erkannt, wie
die Auserwihlten im allgemeinen Sprachgebrauch
genannt werden.

Fur die ausgewdhlte Person kommt dieser Zeitpunkt
nicht dberraschend, denn die Stirkung des
Energieflusses wird vom  Aspekt gleichzeitig
eingesetzt, um seinen Auserwdhlten auf die neue
Aufgabe vorzubereiten und ihm das Wissen tber
seine neuen Kréfte und Féhigkeiten zu geben.
Nachdem  die  Stirkung des  Energieflusses
abgeschlossen ist, ist sich der Auserwdhlte seiner
neuen Aufgabe und seiner Fihigkeiten bewusst und
weilS intuitiv, dass er zu Héherem berufen wurde. Er
weilb jedoch nicht, dass er von einem Aspekt
ausgewdhlt wurde, sondern wird davon ausgehen,
dass ihn die Gotter erwahlt haben.

Durch den erhéhten Energiefluss weild der Aspekt zu
jeder Zeit, wo sich seine Giinstlinge befinden und er
kann stdrkeren Einfluss auf sie nehmen. Er wird sie
bei ihren Aufgaben unterstiitzen und eingreifen,
wenn es notwendig ist. Durch die zusitzliche Energie
gewinnt der Bewahrer neue Krafte und Fahigkeiten.
Er erholt sich schneller von Verwundungen, und
wenn dieses nicht reicht, wird er in brenzligen
Situationen durch den Aspekt geheilt. Der Bewahrer
kann sich zudem an seinen Aspekt wenden, um
diesen um weitere Unterstitzung bei seiner Aufgabe
zu bitten und auf seine Krifte und Fahigkeiten
zuzugreifen (vgl. Bewahrerkriifte).

Im Gegenzug werden die Bewahrer von den Aspekten
immer dort eingesetzt, wo sie gebraucht werden. Der
Aspekt wird immer dafiir sorgen, dass sie schnell vor
Ort sind. Da die Aufgaben auf der gesamten Welt
verteilt sind, wird der Bewahrer vom Aspekt direkt an
den Ort des Geschehens (oder zumindest in die N&he)
transportiert, ohne dass der Auserwdhlte dieses
verhindern kann. Ublicherweise passiert — der
Transport wahrend einer Schlafphase. Ein Bewahrer
kann sich also nicht sicher sein, dass er am Morgen
dort wieder aufwacht, wo er eingeschlafen ist. Der
Aspekt wird den Bewahrer schlieflich lenken und
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dafiir sorgen, dass er auf die Aufgabe stobt, die der
Aspekt fir ihn vorgesehen hat. Dem Aspekt ist es
jedoch in den meisten Féllen nicht moglich, die
genaue Ursache der Stérung im Energiefluss zu
erkennen. Es ist daher Aufgabe des Bewahrers,
anhand von Anhaltspunkten weiter nachzuforschen,
Hinweisen zu folgen und die Umgebung zu
erkunden. Stoft er dabei auf den Grund der
Energiestérung und Dbeseitigt diesen, merkt der
Aspekt dieses und wird dem Bewahrer dieses zu
verstehen geben.

In der Regel erwecken die Stérungen des
Energieflusses nicht nur die Aufmerksamkeit von
einem Aspekt, sondern von mehreren. Daher werden
oft Bewahrer mehrerer Aspekte als Gruppe an den
Ort des Geschehens entsandt. Je stdrker die Stérung
ist, desto mehr Aspekte werden ihre Abgesandten
schicken.

Die Bewahrer stehen unter stdndiger Beobachtung
durch ihre Aspekte - nicht nur wéhrend der
Missionen. Im Gegenzug zur Unterstlitzung, die sie
durch die Aspekte erhalten, erwarten diese, dass die
Bewahrer ihre eigenen Ziele zugunsten der hoheren
Ziele zuriickstellen und sich voll und ganz der
gestellten Aufgabe widmen. Da sie als die Vertreter
der Aspekte auf der Welt agieren, erwarten die
Aspekte aulerdem, dass die Bewahrer immer mit
gutem Beispiel vorangehen, sich immer an die
Grundsitze halten und sich anderen Bewohnern der
Welt gegenliber angemessen und als Vorbild
verhalten.

Bestérken sie ihren Aspekt darin, dass es richtig war,
sie zum Bewahrer auszuwihlen, indem sie ihre
Aufgaben erfolgreich erftllen und die Grundsitze des
Aspektes befolgen, steigen sie dadurch in ihrem
Ansehen. Als Belohnung wird der Aspekt haufiger auf
die Bitte um Einsatz der Bewahrerkrafte reagieren
und mehr Energie fir das Erfiillen dieser Anfragen
einsetzen, wodurch sie eine stirkere Wirkung
entfalten.

Verstoft ein Bewahrer jedoch willentlich gegen die
Grundsdtze oder geltende gesellschaftliche Regeln
oder richtet er sogar selbst Unheil an, wird er im
Ansehen des Aspektes sinken. Normalerweise merkt
der Bewahrer intuitiv, dass er seinen Aspekt
beschdmt und verdrgert hat. Normalerweise wird er
schon beim Gedanken an die Tat von seinem Aspekt
darauf hingewiesen, dass diese seinen Unmut
hervorrufen wiirde. Treibt es der Bewahrer zu weit,
kann es im schlimmsten dazu kommen, dass der
Aspekt die Wahl des Bewahrers zurticknimmt und
ihm alle seine Krafte und Fahigkeiten entzieht. Solche
Bewahrer (die jedoch nur sehr selten vorkommen)
werden als gefallene Bewahrer (vgl. Gefallene
Bewahrer) bezeichnet.

Wenn sich Bewahrer um die Losung von Problemen
kiimmern, wird sich dieses auch in der Bevélkerung
herumsprechen. Bewahrer, die schon lange im
Dienste der Aspekte unterwegs sind und zahlreiche
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Missionen erfolgreich abgeschlossen haben, sind
hiufig in zahlreichen Regionen der Welt bekannt und
werden bei einem erneuten Besuch von den
Bewohnern erkannt. Oftmals werden derart bekannte
Bewahrer, wenn sie in einer Region auftauchen, von
unterschiedlichen Personen angesprochen und um die
Losung eines Problems gebeten (vgl. Stellung der
Bewahrer). Die Bewahrer wissen jedoch durch den
Einfluss des Aspektes, ob es sich dabei um die
eigentliche Aufgabe handelt, fir die sie der Aspekt in
die Region geschickt hat. Es steht den Bewahrern
natiirlich frei, auch andere Probleme zu l6sen, fir die
sie bezahlt werden oder die ihnen am Herzen liegen,
solange der Auftrag des Aspektes Vorrang geniefst.
Durch den selbstlosen Einsatz fiir die Bevolkerung
werden die Bewahrer genauso im Ansehen des
Aspektes steigen.

Das Bewahrerzeichen

Sobald ein Aspekt eine Person zu seinem Bewahrer
gemacht hat und der Energiefluss zwischen dem
Ubernattirlichen Wesen und dem Auserwahliten
verstarkt wurde, manifestiert sich ein Teil dieser
Energie in einem leuchtenden Symbol, das den
Bewahrer eindeutig als Auserwahlten kennzeichnet.
Jeder Aspekt hat ein eigenes Symbol, so dass klar
erkennbar ist, von welchem Aspekt der Bewahrer
ausgewdhlt wurde.

Der Bewahrer trdgt das schlicht Bewahrerzeichen
genannte Symbol entweder vor der Brust oder vor der
Stirn. Es schwebt dort einige Zentimeter vor seinem
Korper. Das Symbol vor der Brust hat einen
Durchmesser, der der Hand des Bewahrers entspricht.
Das Symbol vor der Stirn ist ungefahr so grof wie die
Handflache des Bewahrers.

Das Bewahrerzeichen wird von kleinen Energiekugeln
umbkreist. Je hoher der Bewahrer im Ansehen des
Aspektes steht, desto mehr Kugeln schwirren um das
Zeichen. Es ist fiir andere Personen somit sehr leicht,
zu erkennen, wie erfahren der Bewahrer ist.

Das Symbol ist normalerweise fir andere Personen
sichtbar, passt sich jedoch den Umstdnden an. Der
Aspekt wird nicht zulassen, dass der Bewahrer durch
das Symbol an der Austibung seiner Pflichten und
dem Losen von Aufgaben gehindert wird. Sobald das
Symbol ein Hindernis fiir den Bewahrer darstellt, ist
es nicht mehr sichtbar. So wird ein Bewahrer, der sich
im Dunkel versteckt, nicht durch das Leuchten seines
Symbols verraten. Ebenso werden Gesprichspartner,
die durch die Tatsache, dass ihr Gegentiber ein
Bewahrer ist, abgeschreckt wiirden, das Symbol nicht
sehen. Es ist durchaus moglich, dass das Symbol in
bestimmten Situationen fiir einige Personen sichtbar
ist und fur andere nicht.

Auf die Sichtbarkeit des Symbols hat der Bewahrer
im Normalfalle keinen Einfluss. Er muss darauf
vertrauen, dass ihn sein Aspekt schitzt und zu seinen
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Gunsten entscheidet. Er kann sein Symbol zu keiner
Zeit selber sehen, spiirt jedoch, ob es gerade sichtbar
ist. Will der Bewahrer unbedingt, dass sein Symbol
fiir niemanden sichtbar ist, kann er seinen Aspekt
bitten, es fiir einige Zeit zu verbergen.

Personen, die bereits wissen, dass es sich bei einer
anderen Person um einen Bewahrer handelt, werden
das Symbol immer sehen, selbst dann, wenn der
Bewahrer dieses nicht wiinschen sollte.

Grundsitze und Prinzipien

Jeder Aspekt erwartet von seinen Bewahrern, dass sie
in seinem Interesse handeln und zu jeder Zeit seine
Grundsédtze vertreten und durchsetzen. Da dieses
Verhalten tief in der Personlichkeit des Bewahrers
verankert ist, wird ihm dieses in der Regel nicht
schwer fallen. In der Regel wird ein Bewahrer
versuchen, zu jeder Zeit seinem Herzen zu folgen und
Entscheidungen immer auf Grundlage seiner
Uberzeugung und damit auf Grundlage der
Grundsatze des Aspektes treffen. Der Bewahrer wird
dabei stets bemiiht sein, alle seine Prinzipien zu
beachten und umzusetzen. Er wird somit
automatisch und intuitiv so entscheiden, dass es im
Sinne des Aspektes ist.

Jeder Aspekt hat einige eherne Grundsitze, die der
Bewahrer niemals vernachldssigen wirde. Diese
Prinzipien sind nicht nur dem Aspekt, sondern auch
dem Bewahrer so wichtig und so fundamental, dass
er niemals davon abweichen wiirde, selbst wenn
dieses schwerwiegende Konsequenzen fiir ihn haben
konnte. Ein Verstol gegen diese Grundsédtze wirde
den Bewahrer nicht nur in seinen Grundfesten
erschiittern, sondern auch den Unmut des Aspektes
erzeugen. Der Aspekt hat den Bewahrer gerade
deswegen ausgewdhlt, weil dieser die Grundsitze in
seiner Personlichkeit verankert hat und fir sie
einsteht. Sollte der Bewahrer ernsthaft dartiber
nachdenken, gegen diese ehernen Gesetze zu
verstofben, wird er von seinem Aspekt davor gewarnt
und spurt intuitiv, dass er sich auf dem falschen Weg
befindet. Sollte er sich dennoch dazu entscheiden,
gegen die wichtigsten Prinzipien zu verstofen, wird
er dadurch im Ansehen des Aspektes sinken.

Neben diesen Grundfesten des Aspektes gibt es
jedoch noch zahlreiche weitere Prinzipien, die ihn
kennzeichnen und denen auch der Bewahrer folgen
wird.

Dennoch gibt es immer wieder Situationen, in denen
es nicht zweckdienlich wére, rigoros an allen
Grundsétzen festzuhalten. Das ist auch den Aspekten
bewusst, daher gestatten sie den Bewahrern, einige
Prinzipien, die nicht zu den ehernen Grundsitzen
gehéren, in  entsprechenden  Situationen zu
vernachldssigen. Dem Bewahrer wird dabei nicht
wohl sein, denn er muss sich selbst iberwinden, um
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gegen seine Uberzeugung zu handeln. Aber sowohl
Aspekt als auch Bewahrer wissen, dass es Situationen
gibt, in denen man sich den Umstdnden anpassen
und eventuell eigene Ziele zurlckstecken muss.
Solche Situationen entstehen vor allem dadurch, dass
ein Befolgen der Grundsétze in diesem Féllen zu einer
ernsten Gefahr fiir den Bewahrer werden koénnte oder
das erfolgreiche Abschlieffen der Mission behindern
wiirde. VerstofSt ein Bewahrer in solchen Situationen
gegen die Grundsitze, wird der Aspekt dieses
nachvollziehen kénnen und den Auserwdhlten
gewdhren lassen. Entscheidet sich der Bewahrer trotz
der drohenden Konsequenzen dazu, an seinen
Prinzipien festzuhalten, wird das den Aspekt
beeindrucken und den Bewahrer in seiner Gunst
steigen lassen. Verstofit der Bewahrer jedoch gegen
die Prinzipien, ohne dass ihn die Umstdnde dazu
zwingen, wird er von seinem Aspekt darauf
hingewiesen. Entscheidet er sich dennoch dafir, dem
Grundsatz nicht zu folgen, wird er damit den Aspekt
enttduschen und in seiner Gunst sinken.

Zusdtzlich zu den Grundsitzen gibt es einige
Verhaltensweisen von Bewahrern, die nicht direkt
vom  Aspekt  vorgegeben  werden.  Diese
Verhaltensweisen basieren nicht direkt auf den
Grundsétzen des Aspektes, sondern sind hdufig durch
die daraus entstandenen Religionen entwickelt
worden. Im Laufe der Entstehung des Glaubens
wurden zahlreiche zusétzliche Regeln erdacht, die zur
Verehrung der Gotter befolgt werden sollten, jedoch
niemals von den Avataren der Aspekte gelehrt
wurden. Dennoch entsprechen diese Regeln hiufig
den Ansichten des Aspektes und werden von ihm
gutgeheifen. Halt sich ein Bewahrer neben den
vorgegebenen Grundsitzen auch konsequent und
gegen alle Widerstdnde an diese Regeln, wird dieses
vom Aspekt anerkannt und kann dazu fithren, dass
der Bewahrer in seinem Ansehen wéchst.

Die Grundsétze eines Bewahrers lassen sich somit in
drei Kategorien einsortieren.

Den ehernen Grundsitze wird er unabhéngig von den
Konsequenzen immer folgen und niemals dagegen
verstofSen.

Ein Verstold gegen seine Prinzipien kostet ihn einige
Uberwindung und er wird zunichst immer
versuchen, daran festzuhalten. Lassen die Umstinde
dieses jedoch nicht zu oder wirde daraus eine
schwerwiegende Konsequenz entstehen, wird er sich
schweren Herzens gegen die Befolgung der Prinzipien
entscheiden.

An Glaubensregeln wird sich der Bewahrer entweder
immer oder nie halten, je nachdem wie er sozialisiert
wurde und wie gldubig er ist. Selbst wenn er
eigentlich sehr glaubig ist und die Regeln zu seinem
téglichen Leben dazugehéren, wird er jedoch keine
Gewissensbisse bekommen, wenn er die Regeln
aufgrund der Umstdnde nicht befolgen kann.
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Die Wahl des Aspektes

Im Spiel ibernimmt der Spieler die Rolle eines
Bewahrers. Somit hat jeder Charakter einen
Aspekt, von dem er ausgewadhlt wurde. Da der
Bewahrer von seinem Aspekt unterstiitzt wird,
hat diese Wahl eine nicht unerhebliche
Auswirkung auf die Werte der Spielfigur. Viele
insbesondere neue Spieler neigen dazu, sich einen
Aspekt auszuwihlen, der die von ihnen
préferierten  Fertigkeiten verstdrkt. Andere
wéhlen den  Aspekt nur nach den
Bewahrerkraften aus. In beiden Féllen geraten die
Grundsétze des Aspektes in den Hintergrund.

Es gibt jedoch ausreichend andere Moglichkeiten
als die Wahl des Aspektes, um die Fertigkeiten
des Charakters nachtrdglich anzupassen, so dass
die Werte, die er durch den Aspekt erhilt, in den
Hintergrund riicken konnen. Die Grundsitze
jedoch sind nicht verdnderbar. Féllt man eine
Entscheidung nur auf Grundlage der Zahlen, mag
der Charakter zwar in bestimmten Facetten
bessere Werte haben, aber der Spieler muss sich
immer wieder ermahnen und an die Grundsatze
halten. Das ist erfahrungsgemal5 langfristig
anstrengend oder unbefriedigend. Folgt der
Bewahrer nur vage den Grundsitzen, weil er sie
entweder nicht verkorpern will oder kann, fiihrt
dieses dazu, dass er von seinem Aspekt immer
wieder ermahnt werden muss und im
schlimmsten Falle seine Gunst verliert. Dieses
fihrt in der Regel zum Ausscheiden des
Charakters, was wiederum frustrierend fiir den
Spieler ist und den Spielspafl’ raubt.

Daher sei an dieser Stelle davon abgeraten, den
Aspekt nur aufgrund von Zahlen oder Kréiften zu
wahlen. Es geht im Spiel darum, den Bewahrer
zu verkoérpern und fir seine Grundsdtze
einzustehen. Daher sollte immer ein Aspekt
gewdhlt werden, dessen Grundsétze der Spieler
auch umsetzen und verkérpern  kann,
unabhéngig von den Werten.

Bewahrerkrifte

Neben der Unterstlitzung, die der Aspekt dem
Bewahrer automatisch in gefihrlichen Situationen
zukommen lisst, hat der Auserwdhlte die
Moglichkeit, eine Reihe von tbernattrlichen
Fahigkeiten einzusetzen, die ihm bei der Einhaltung
und Umsetzung der Aspektgrundsétze helfen. Diese
basieren teilweise darauf, dass er direkt auf den
Energiefluss zwischen ihm und dem Aspekt zugreifen
kann und diese Krafte fir sich nutzt. Bei anderen
muss er seinen Aspekt bitten, direkt einzugreifen.
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Jedem Bewahrer stehen auf diese Weise je nach
Aspekt unterschiedliche Fahigkeiten zur Verftgung,
die er selbst auslosen oder erbitten kann. In der Regel
wird der Aspekt der Bitte seines Auserwahlten
nachkommen. Es liegt jedoch am Aspekt, ob er den
Einsatz der gewiinschten Fahigkeit fiir gerechtfertigt
hilt. So kann es in manchen Fillen auch vorkommen,
dass die Anfragen abgelehnt werden. Sollte dieses
passieren, merkt der Bewahrer lediglich, dass seine
Kraft nicht gewéhrt wird. Den Grund daftr erféhrt er
nicht.

Sobald eine Person auserwdhlt wurde und der
Energiefluss zwischen ihr und dem Aspekt verstarkt
wird, erfahrt sie auf diesem Wege auch, um welche
Fahigkeiten sie den Aspekt bitten kann. Der
Bewahrer muss sie also nicht erst erlernen oder durch
Zufall herausfinden, sondern kann sich direkt darauf
berufen.

In gefdhrlichen Situationen wird der Aspekt seinen
Bewahrer selbststindig unterstiitzen und ihn heilen
oder wenn nétig auch wiederbeleben. Neben den fir
jeden  Aspekt  unterschiedlichen  spezifischen
Bewahrerkraften (s. Grundsditze und Krdfte) gewédhren
alle Aspekte zusitzlich noch eine Reihe weitere
Fahigkeiten, die den Bewahrer bei seiner Aufgabe
unterstiitzen kénnen.

Alle Aspekte gewdhren ihren Bewahrern die
Moglichkeit jegliche Sprache zu verstehen und zu
sprechen, damit sie auf ihren Missionen mit der
Bevolkerung kommunizieren konnen. Sollten diese
nicht auf die Bewahrer horen, koénnen sich die
Auserwdhlten mit Unterstitzung ihres Aspektes
Gehor verschaffen. Damit sie auch entlegene Orte
schnell erreichen kénnen, kénnen sie sich von ihrem
Aspekt dorthin bringen lassen, ohne Zeit zu verlieren.
Da sich die Bewahrer die meiste Zeit auf Missionen
befinden und kaum Zeit bleibt, um zu einem
Lehrmeister zu gehen und von diesem zu lernen,
konnen alle Bewahrer direkt von ihrem Aspekt lernen
und dadurch ihre Féhigkeiten verbessern und neues
Wissen erlangen.

Die meisten Aufgaben, die der Aspekt seinen
Auserwahlten stellt, sind in der Regel auch mit
kampferischen Handlungen verbunden. Daher kann
jeder Bewahrer seine Waffe seinem Aspekt weihen
und dadurch einen Teil der Energie direkt durch die
Waffe leiten, wenn er sie in der Hand hélt. Die Waffe
bekommt dadurch ein spezifisches Aussehen nach
Wunsch des Bewahrers, ohne dass er dafir
handwerkliche Fahigkeiten beherrschen muss. Viel
entscheidender als das Aussehen sind jedoch die
zusdtzlichen Fahigkeiten, die die Waffe durch die
Weihe erhdlt. Diese besonderen Krifte stdrken die
Waffe und unterstiitzen den Bewahrer vor allem im
Kampf, so dass er es auch mit méchtigen Gegnern
aufnehmen kann. Die Moglichkeiten dieser
geweihten Waffen gehen dabei deutlich tiber das Maf
hinaus, was mit normalen magischen Waffen zu
erreichen ist.
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Sanktuarien der Bewahrer

Nachdem die Aspekte die ersten Personen zu
Bewahrern erwdéhlt hatten und diese sich durch ihre
Taten einen Ruf in der Gesellschaft gemacht hatten,
stieg die Nachfrage nach ihren Diensten rasend
schnell an. Jeder, der ein noch so kleines Problem
hatte, bat die Bewahrer, sich darum zu kimmern.
Das fiihrte in vielen Fillen dazu, dass die
Auserwahlten kaum Ruhepausen hatten und immer
beschaftigt waren. Oftmals wurden sie durch die
zusdtzlichen Aufgaben sogar von den Missionen der
Aspekte abgelenkt.

Daher beschlossen die Aspekte, den Bewahrern eine
eigene Unterkunft anzubieten, in der sie Ruhe finden
konnten. Jeder Aspekt erschuf einen Ort, an den sich
seine Bewahrer zurtickziehen konnten.

Alle diese Riickzugsorte befinden sich auf grofen
Felsformationen, die jeweils in vielen Kilometern
Hohe tiber einem bestimmten Land schweben. Unter
einer Kuppel aus konzentrierter Energie des Aspektes
befindet sich die Ruhestétte der Bewahrer. Die Inseln
sind stdndig in langsamer Bewegung und verdndern
daher ihre genaue Position laufend. Sie kénnen vom
Boden aus gesehen werden, aber da sie schweben, ist
es naheliegend, dass sie auf normalem Wege nicht zu
erreichen sind. Und selbst wenn es einem Wesen
gelingen sollte, die schwebende Insel zu erreichen,
wird es dort nicht landen kénnen, sondern von den
Energien des Aspektes blockiert werden. Es wird dem
Wesen nicht einmal méglich sein, durch die geballte
Energie des Aspektes einen Blick in das Innere der
Kuppel zu werfen. Lediglich die Bewahrer des
jeweiligen Aspektes konnen die Insel betreten, indem
sie sich von ihrem Aspekt von tiberall aus der Welt
dorthin transportieren lassen, wenn sie es wiinschen
und nicht gerade mit einer Mission des Aspektes
betraut sind. Mochten die Bewahrer die Insel
verlassen, konnen sie dieses auch nur mit der Hilfe
des Aspektes machen. Er wird sie in diesem Falle an
einen Ort ihrer Wahl transportieren.

Durch die Energie der Aspekte sind die Inseln
unabhéngig von der Umgebung, so dass sie weder von
Wetter noch von Jahreszeiten beeinflusst werden.
Unter den Kuppeln herrscht immer eine fiir den
jeweiligen Bewahrer angenehme Temperatur. Je nach
Herkunft und Vorliebe des Auserwéhlten variiert
diese also.

In der Zufluchtsstitte wird ein Bewahrer zu jeder
Zeit ein eigenes Zimmer vorfinden, das nach seinen
Vorlieben mit einfachen Einrichtungsgegenstinden
und einem bequemen Bett ausgestattet ist. Das
Zimmer des Bewahrers kann nur von ihm betreten
werden. Hierher kann er sich zuriickziehen, wenn er
seine Ruhe haben mochte. Da niemand anders das
Zimmer betreten kann, kann der Bewahrer hier auch
bedenkenlos Wertsachen oder personliche Dinge
lagern. Fiir diesen Zweck gibt es in jedem dieser
Réume eine Truhe oder eine andere Lagervorrichtung,
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die nahezu unendlichen Stauraum fiir handelstibliche
Gegenstédnde hat.

In den Gemeinschaftsbereichen der Inseln gibt es
immer etwas zu essen und zu trinken. Alle
Nahrungsmittel —sind frisch, entsprechen den
Vorlieben des Charakters und sind nahrhaft. Sie sind
jedoch nicht exotisch und werden auch keine
ausgefallenen, von der Norm abweichenden Wiinsche
erfillen. Der Gemeinschaftsbereich ist allen
Bewahrern, die sich auf der Insel aufhalten,
zuganglich. Hier kénnen sie sich mit Gleichgesinnten
austauschen, Geschichten von ihren Missionen
erzdhlen oder Wissen und Erfahrungen teilen.

Alle Gegenstdnde, die der Aspekt auf den Inseln
platziert hat, sind an die Energie der Ruhestitte
gebunden und kénnen von den Bewahrern nicht
mitgenommen werden, wenn sie die Insel verlassen.
Nur Gegenstinde, die vom Bewahrer mitgebracht
wurden, kann er bei seiner Abreise wieder
mitnehmen. Solange sich ein Gegenstand in seinem
Besitz befindet, der eigentlich auf die Insel gehort,
wird der Aspekt den Bewahrer nicht von der Insel
herunter transportieren.

Alle Inseln stehen unter dem Schutz des jeweiligen
Aspektes. Er wird daftr sorgen, dass es innerhalb
dieser Ruhestdtten keinerlei Streitigkeiten oder gar
aggressive Auseinandersetzungen gibt. Sein Einfluss
sorgt daftir, dass die Bewahrer die gottliche Nahe
sptren und jegliche Art von Feindseligkeit gegentber
den anderen Auserwdhlten vergessen, solange sie sich
dort aufhalten.

Bei den Bewahrern hat sich in Anlehnung an andere
heilige Orte recht schnell die Bezeichnung
Sanktuarium fir diese Inseln der Ruhe durchgesetzt.

Druidisch

- Eherne Grundsitze
T: =t Wihrend die Grundsitze
[ anderer Aspekte in der Regel
nur bestimmte Situationen
p \_1); =t betreffen, bestimmen sie bei
- einem druidischen Bewahrer
sein gesamtes Handeln. Er
wird immer bemtht sein, die Energien im
Gleichgewicht zu halten. Immer wenn er eine
Entscheidung treffen muss, wird er zunichst die
Konsequenzen fir die Foquira und das Yustoul
abwdégen und sich anschlieffend so entscheiden, dass
die schwichere Energie durch seine Taten gestarkt

wird.

Prinzipien

Stellt ein druidischer Bewahrer fest, dass sich die
Energien im Ungleichgewicht befinden, wird er sich
dafiir einsetzen, dass die sowieso schon schwichere
Energie nicht noch weiter reduziert wird. Je nach
Personlichkeit des Bewahrers kann dieses Bestreben
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entweder subtil oder auch sehr direkt und vehement
durchgesetzt werden. Wenn es sich nicht vermeiden
l4sst, wird der Bewahrer auch zu den Watfen greifen
und sein Leben dafiir einsetzen.

Dennoch ist es ihm lieber, wenn eine
Auseinandersetzung friedlich gelost werden kann. Er
wird daher in Konfliktsituationen zundchst
versuchen, mit allen Parteien zu verhandeln und
zwischen ihnen vermitteln. Er wird dabei Neutralitat
bewahren und versuchen, Kompromisse zu finden,
mit denen alle Beteiligten leben kénnen. Bei aller
Neutralitdt wird der Bewahrer jedoch niemals das
Gleichgewicht der Energien aus den Augen verlieren.
Wenn dieses durch die gefundenen Kompromisse
beeinflusst wird, verliert er seine Neutralitit.

Kommt es zu einer kémpferischen
Auseinandersetzung, wird er Feinde nur dann toten,
wenn das Yustoul in der Region starker als die Foquira
ist. Andernfalls wird er Gegner nur aufer Gefecht
setzen und auch andere Personen (z.B. seine
Kampfgefdhrten aber auch die Gegner) anhalten, es
ihm gleichzutun. Ist das Yustou! jedoch stérker, hat er
keine Gewissensbisse, wenn er Gegner totet, selbst
wenn diese bereits kampfunfihig sind oder sich
ergeben haben.

Ahnlich wird er sich beim Abbau von Ressourcen
verhalten. Der druidische Bewahrer wird sie nur dann
abbauen, wenn er erkennt, dass die Foquira regional
die Uberhand hat. Ist dieses nicht der Fall, wird er
keine Rohstoffe férdern und auch andere Personen
vom Abbau abhalten. Ist die Foquira regional jedoch
sehr stark, wird er der Forderung von Rohstoffen
zustimmen.

Selbst wenn er in einigen Situationen nicht selbst
eingreift, wird er immer versuchen, andere Personen
(z.B. die Bewohnern einer Region) dazu zu
ermutigen, Taten durchzufiihren, die die schwéchere
Energie stdrken werden. Er setzt sich daher
mancherorts fir den Abbau von Ressourcen ein,
wéhrend er dieses an anderen Orten vehement
verhindern wird.

Glaubensregeln

Ein gldubiger druidischer Bewahrer wird immer
bemiht sein, sich in einer Gruppe mit einer restlos
durch 4 teilbarbaren Anzahl von Personen zu
befinden. Er fuhlt sich in diesen Gruppen deutlich
stirker (nicht zuletzt durch den Einfluss seines
Aspektes, s. Bewahrerkrdfte). Bei den meisten
Bewahrern beschrankt sich diese Regel auf das
Zusammensein mit einer entsprechenden Anzahl an
Kameraden zB. auf Reisen oder im Kampf. Bei
einigen geht die Umsetzung dieses Grundsatzes
soweit, dass sie jegliche Handlungen nur
durchfithren, wenn mindestens drei weitere Personen
daran beteiligt sind.

Viele gldubige Bewahrer vermeiden auflerdem die
Benutzung von Gegenstdnden, die aus Rohstoffen
erstellt wurden, die der Natur durch Gewalt entrissen
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wurden, allen voran Metall. Da sie nicht
nachvollziehen konnen, ob die Forderung der
Materialien unter Berticksichtigung der Energien
durchgefiihrt wurde, benutzen viele Bewahrer nur
Gegenstinde, deren Materialien sie selbst abgebaut
haben.

Bewahrerkrifte

Druidische Bewahrer kénnen mit Hilfe ihres Aspektes
einen genauen Blick auf die Energiestdnde von Foquira
und Yustoul erhalten. Sie kénnen dadurch erkennen,
was unternommen werden muss, damit die
schwiéchere Energie wieder gestarkt wird. Um in
Verhandlungen ihren  Standpunkt besser zu
verdeutlichen, koénnen sie den Aspekt bitten, diese
Fahigkeit auch anderen Personen zu geben und
dadurch  ihre Argumente in entsprechenden
Verhandlungen verstidndlicher machen.

Um nur auf Rohstoffe zurtckgreifen zu missen, die
sie selbst abgebaut haben oder die die Natur freiwillig
gibt, gibt der Aspekt seinen Bewahrern die
Moglichkeit, mit seinen Krédften und ohne
handwerkliche Fahigkeiten, beliebige Gegenstdnde
aus Stein oder totem Holz herzustellen.

Ist ein Bewahrer in einer Gruppe unterwegs, deren
Anzahl sich restlos durch Vier teilen ldsst, wird der
Aspekt dafiir sorgen, dass der Bewahrer auf einen Teil
der Energien der anderen Mitglieder zugreifen kann
und dadurch gestdrkt wird. Der Bewahrer kann
auflerdem seinen Aspekt bitten, diese Bindung
deutlich zu verstdrken und die Gruppe zu einer
energetischen  Einheit zu verbinden. Dieses
ermoglicht dem Bewahrer (bzw. den Aspekt), die
Energien aller Mitglieder zu beeinflussen und ins
Gleichgewicht zu bringen.

Sanktuarium

Ystrien ist das einzige Land der Welt, in dem der
druidische Glaube die Staatsreligion bildet. Es ist
daher naheliegend, dass sich der druidische Aspekt
dieses Land als Standort fiir das Sanktuarium seiner
Bewahrer ausgewihlt hat.

Die gesamte schwebende Insel ist mit einem
urspriinglichen und unbertthrten Wald bewachsen.
Im Zentrum des Waldes befindet sich auf einer
groBen Lichtung ein Steinkreis, in dessen Inneren sich
der Gemeinschaftsbereich befindet. Hier finden die
Bewahrer gedeckte Tafeln, an denen sie sich sittigen
koénnen.

Die Ruhestdtten der Auserwahlten befinden sich in
Baumhiusern, die in den gigantischen Baumen
errichtet wurden. In diesen koénnen die Bewahrer
wiéhrend ihres Aufenthaltes wohnen.

Eherne Grundsitze
Beachtung des Energiestandes,
Entscheidungen immer zugunsten der
schwécheren Energie treffen
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Prinzipien

%  Weitere Verletzung der schwécheren
Energie vehement verhindern

% Neutralitit in Konflikten bewahren und
versuchen zu vermitteln

% Lebewesen nur toéten, wenn es den
Energiestdnden zugutekommt

«%  Ressourcen nur abbauen, wenn es den
Energiestdnden zugutekommt

< Bewohner zu Taten motivieren, die die
schwichere Energie stirken bzw. die
stirkere Energie schwéchen

Glaubensregeln
% In einer Gruppe mit einer restlos durch 4
teilbaren Anzahl von Personen reisen und
handeln
< Nur Rohstoffe benutzen, die selbst
abgebaut wurden

Gemeinschaft/Wasser

Eherne Grundsitze

Bewahrer des Gemeinschaft/
Wasser-Aspektes fiihlen sich
nur wohl, wenn sie nicht
alleine sind. Sie werden

daher in allen Situationen
darauf bedacht sein, sich in Gesellschaft zu befinden
und niemals alleine handeln. Sie werden Aktionen
immer so planen, dass sie Rickendeckung von
mindestens einer weiteren Person haben und von
dieser unterstiitzt werden. Auf Missionen werden sie
keine Handlungen alleine durchfiihren, sondern
immer mit ihren Kameraden zusammenarbeiten.
Im Gegenzug werden sie jedoch auch ihre Gefdhrten
niemals alleine lassen und diese unterstiitzen. Fehlen
ihnen die Fahigkeiten fiir die direkte Hilfe bei einer
Aufgabe, werden sie ihre Begleiter emotional
Unterstlitzen und ihnen soweit zur Hand gehen, wie
es moglich ist, ohne sie zu behindern.

Prinzipien

Ein Bewahrer, der vom Gemeinschaft/Wasser-Aspekt
ausgewahlt wurde, liebt seine Freiheit Gber alles. Er
setzt sich bedingungslos fiir die Freiheit ein und
bezieht dieses nicht nur auf sich selbst. So werden sie
beispielsweise auch Widerstandsbewegungen gegen
totalitire Regimes oder andere Gruppierungen, die
sich fiir mehr Freiheit einsetzen, unterstiitzen,
solange sie im dieses im Dienste der Gemeinschaft
tun.

Aber auch seine personliche Freiheit ist dem
Bewahrer sehr wichtig. Er wird sich daher im
Normalfalle nicht gefangen nehmen lassen. Er wird
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dieses jedoch auch niemand anderem antun und
daher auch selber keine Gefangenen machen. Er wird
beispielsweise Feinde, die sich ergeben, ihrer Wege
ziehen lassen. Sie zu téten kommt normalerweise
auch nicht in Frage, denn das empfindet der
Bewahrer so, als wirde er ihnen seinen Willen

aufzwingen.
Er sieht jedoch auch das Befolgen von Befehlen als
Freiheitsberaubung, denn  er  will seine

Entscheidungen selber treffen kénnen. Er wird sich
daher keine Befehle geben lassen, sondern immer
selbst entscheiden, was er macht. Er sieht Befehle
lediglich als Vorschlag, der im falschen Ton
vorgetragen wurde. Er deutet Befehle jedoch auch als
Wunsch der Person und wird diesen Wunsch in seine
Entscheidung mit einflieBen lassen. Er wird sich
jedoch im Zweifelsfalle immer zugunsten seiner
Freiheit und zugunsten der Gruppe féllen, der er sich
zugehorig fuhlt.

Zu seiner personlichen Freiheit gehort fiir den
Bewahrer auch, dass er seine Emotionen nicht
aufgrund gesellschaftlicher Zwinge unter Kontrolle
halten muss. Er wird ihnen vielmehr freien Lauf
lassen, wenn ihm danach ist.

Lisst man dem Bewahrer seine Freiheit, hat man in
ihm einen stets zuverldssigen und immer ehrlichen
Freund. Hat er einmal sein Wort gegeben, wird er es
nicht brechen. Er wird immer Vertrags- und
Worttreue halten und Kameraden und Auftraggeber
niemals betriigen oder hintergehen.

Freundschaft, Kameradschaft und Loyalitdt sind fiir
den Bewahrer nicht nur sehr wichtig, sondern auch
dauerhaft. Er wird diese Werte nicht wegen einer
Meinungsverschiedenheit oder einer Streitigkeit
aufgeben. Er ist seinen Freunden ein ganzes Leben
lang treu, solange sie ihn nicht in seiner Freiheit
einschridnken. Das gleiche gilt fiir eine Partnerschaft
oder eine Liebesbeziehung.

Glaubensregeln

Glaubige Bewahrer legen bei ihren Grundsédtzen auch
Gewicht auf den Aspekt des Wassers. Sie wiirden
daher niemals eine Meereskreatur selber toten. Sie
sind sich jedoch dartiber im Klaren, dass es in vielen
Regionen der Welt kaum eine andere Moglichkeit als
den Fischfang gibt, um sich zu ernihren. Viele
Bewahrer werden jedoch selber nie eine Kreatur des
Wassers essen.

Bei vielen Bewahrern geht die Verbindung zum
Wasser so weit, dass sie Reisen wann immer auf dem
Seewege oder zumindest in der N&he von Wasser
bestreiten, selbst wenn dieses eine deutliche
Verldngerung der Reisedauer bedeutet.

Besonders gldubige Bewahrer sehen sich verpflichtet,
sich nicht nur far ihre Kameraden einzusetzen,
sondern auch fiir andere Personen. Sie versuchen,
insbesondere Personen, die einen schlechten Stand in
der Gesellschaft haben, zu unterstiitzen. Sie werden
sich bemiihen, diesen Personen zu helfen. Sie werden
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dieses vollig selbstlos machen und in keinem Falle
Geld daftir verlangen oder annehmen, selbst wenn
dieses freiwillig gegeben wird.

Bewahrerkrifte

Wird der Bewahrer zu Unrecht seiner Freiheit
beraubt, kann er auf die Unterstiitzung seines
Aspektes zihlen, wenn er versucht, sich aus der
Gefangenschaft zu befreien. Zeigt der Bewahrer
ausreichend Eigeninitiative, wird der Aspekt dafiir
sorgen, dass die Flucht gelingt.

Der Aspekt sorgt auferdem dafiir, dass dem Bewahrer
nichts passiert, wenn er auf oder in seinem Element
unterwegs ist. So schitzt er ihn vor jeglichen
natiirlichen Gefahren, die vom Wasser ausgehen, wie
Strémung, Strudel oder Wellen. Ebenso wird der
Bewahrer nicht von natiirlichen Wasserkreaturen
angegriffen. Der Schutz erstreckt sich nicht nur auf
den Bewahrer, sondern auch auf Mitreisende.

Wenn der Bewahrer es wiinscht, kann er mit Hilfe
seines Aspektes eine Gruppe Personen zu einer
Einheit = zusammenschweiflen. ~ Durch  diesen
Zusammenhalt werden alle Mitglieder gestarkt und
dem Bewahrer fillt es leichter, seine Aufgaben zu
erledigen. Ist der Bewahrer jedoch gezwungen
entgegen seiner ehernen Grundsétze allein unterwegs
zu sein, spirt er den Verlust der unterstiitzenden
Energien seiner Kameraden deutlich.

Durch die Verbindung der Energien der Mitglieder der
Einheit kann der Aspekt nicht nur Einfluss auf den
Bewahrer nehmen, sondern auch die anderen
Personen deutlich stidrken. Wenn der Bewahrer ihn
darum bittet, kann der Aspekt ihre Kampfstarke
deutlich erhhen.

Zusétzlich fihrt die Verbindung der Energien dazu,
dass der Aspekt nicht nur den Bewahrer zu jeder Zeit
aufsptiren kann, sondern auch die anderen Mitglieder
der Einheit. Wenn der Bewahrer es wiinscht, kann der
Aspekt die Mitglieder der Einheit zum Bewahrer
teleportieren oder den Bewahrer direkt zu einer
Person seiner Einheit bringen.

Sanktuarium

Die schwebende Insel mit dem Sanktuarium der
Bewabhrer befindet sich in Midland. Durch das starke
Gemeinschaftsgefiihl innerhalb der Clanmitglieder,
der Freiheitsliebe jedes einzelnen Midldnners als auch
den Zusammenhalt in den Clans sind hier die
Energien des Gemeinschaftsaspektes am stdrksten.
Die mit niedriger Vegetation bewachsene Insel wird
von zahlreichen Wasserldufen durchzogen. Beim
Sturz Uber eine der vielen Felsformationen bilden sie
kleinere und grofere Wasserfélle und sammeln sich
zu Seen. Alle Gewdsser werden von zahlreichen
Fischen bewohnt. Uberall zwischen den Wasserlaufen
gibt es Sitzmoglichkeiten, wo sich die Bewahrer
treffen kénnen.

Im Gegensatz zu allen anderen Sanktuarien gibt es
auf der Insel keine einzelnen Zimmer fir jeden
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Bewabhrer, sondern nur einen grofben
Gemeinschaftsbereich. Halten sich die Bewahrer
nicht im Freien auf, kénnen sie sich in einer grofen
Halle versammeln. Hier gibt es lange Tische und
Banke, an denen sie speisen und gemeinsam Zeit
verbringen kénnen.

An die Halle angeschlossen sind mehrere Schlafséle,
in denen jeder Bewahrer sein eigenes Bett und seine
personliche Lagertruhe hat. Obwohl theoretisch jeder
Bewahrer auf die Habseligkeiten des anderen
zugreifen kénnte, wird dieses durch ihre Grundsitze
und nicht zuletzt durch den Einfluss des Aspektes
niemals passieren.

Eherne Grundsitze
< Niemals alleine handeln
< Kameraden unterstiitzen

Prinzipien

% Nicht gefangen nehmen lassen

%  Keine Gefangenen machen

% Alles fur die Freiheit tun

% Vertrags- und Worttreue,

% Ehrlichkeit und Verlésslichkeit

% Treue und Loyalitdt

% Kameraden und Auftraggeber nicht
betrtigen oder hintergehen

%  Keine Befehle entgegen nehmen, sondern
selbst entscheiden

%  Emotionen ausleben

%  Freundschaften und Partnerschaften nicht
beenden

Glaubensregeln
% Keine Meereskreaturen téten
% Keine Meereskreaturen essen
% Auf dem Seeweg oder in Wasserndhe reisen
% Schlechter gestellte Personen unterstiitzen

Handwerk/Handel

Eherne Grundsitze

Das Leben der Bewahrer des
Handwerk/Handel-Aspektes
wird davon bestimmt, auf
ehrliche Weise mdglichst
guten Gewinn zu machen.
Sie sind dabei jedoch nicht
habgierig und wollen auch
nicht mdoglichst viel Reichtum anh&ufen. Vielmehr
geht es ihnen darum, bei jedem Geschift das
bestmogliche Ergebnis zu erzielen. Sie werden daher
wann immer es geht mit ihrem Geschaftspartner
ausgiebig verhandeln und versuchen, noch ein
bisschen mehr fir sich herauszuholen. Sie werden
selbst dann handeln, wenn das Angebot eigentlich
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schon sehr gut war. Fithren die Verhandlungen nicht
zum Erfolg, sind sie allerdings nicht enttiuscht,
sondern konnen neidlos anerkennen, dass der
Verhandlungspartner besser war als sie.

Sie  werden ihre Verhandlungen immer auf
Ehrlichkeit basieren lassen. Sie werden ihr Gegentiber
niemals Ubervorteilen oder ihm falsche Tatsachen
vortduschen, nur damit sie einen gréferen Gewinn
machen.

Prinzipien

Bewahrer dieses Aspektes lieben es,
Herausforderungen mit Hilfe ihrer Kreativitdt und
ihren Fihigkeiten zu bewdltigen. Sie werden immer
versuchen, jegliche Probleme und Konflikte mit
Raffinesse oder Verhandeln zu l6sen. Waffengewalt
ist fur sie nur die letzte Alternative, wenn alle
anderen Méglichkeiten erfolglos waren.

Damit das Vorgehen des Bewahrers von Erfolg
gekront ist, zieht er es vor, erst zu planen, bevor er
etwas beginnt und sich einer Aufgabe stellt. Hat er
sich jedoch erst einmal auf etwas eingelassen und
damit begonnen, ist er voller Eifer und Ehrgeiz dabei.
Er wird nicht aufgeben oder die Arbeit abbrechen, nur
weil Probleme oder Hindernisse auftauchen, die er
nicht eingeplant hatte. Er wird eine Aufgabe immer
zu Ende bringen, wenn das im Bereich des Moglichen
liegt.

Bewahrer dieses Aspektes sind oftmals selber
Handwerker und wissen, wie viel Arbeit es ist, etwas
herzustellen. Sie kénnen die Leistungen anderer
Personen neidlos anerkennen und wirdigen. Sie
haben Achtung vor allem, was andere geschaffen
haben und werden niemals etwas zerstoren, in das
jemand anders viel Zeit und Energie hat fliefSen
lassen.

Selbst wenn sie eigentlich nicht in einem
entsprechenden Gewerbe tdtig sind, sehen sich die
Bewahrer als Dienstleister und werden immer
bemiiht sein, jegliche Auftrdge zur Zufriedenheit des
Kunden bzw. Auftraggebers zu erfiillen. Wird einer
der Bewahrer von einer anderen Person beauftragt,
um eine Aufgabe zu erledigen, wird er zunadchst mit
ihr die genauen Konditionen und die Bezahlung
aushandeln. Er wird dabei eine der Aufgabe und der
finanziellen Situation des Auftraggebers angemessene
Entlohnung aushandeln. Ohne vorherige Festlegung
der Bezahlung wird er in der Regel nicht arbeiten.
Genauso wie er nicht ohne Verglitung arbeiten wird,
erwartet der Bewahrer dieses auch nicht von anderen.
Er wird ganz selbstverstindlich alle Arbeiten und
Dienstleistungen, die fur ihn gemacht werden,
angemessen entlohnen. Er wird auch bezahlen, wenn
der Helfer eigentlich keine Entlohnung erwartet.

Glaubensregeln

Viele glaubige Bewahrer, die selber handwerkliche
Fahigkeiten haben, sind so stark mit ihren
Werkzeugen verbunden, dass sie diese auch im Kampf
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nutzen. Selbst wenn sie keinen entsprechenden Beruf
austben, fiihlen sich die Glaubigen stdrker mit ihrem
Aspekt verbunden, wenn sie Waffen benutzen, die
man theoretisch auch als Werkzeuge nutzen kénnte.
Daher kdmpfen diese Auserwdhlten hdufig
ausschlieBlich mit Himmern oder Axten.

Bewahrerkrifte

Der Aspekt unterstiitzt den Bewahrer dabei, einen
moglichst guten Handel abzuschliefen, indem er die
Fahigkeiten seines Auserwahlten deutlich verbessert
und  daftr sorgt, dass auch unglnstige
Verhandlungen noch zum Erfolg fihren kénnen. Er
wird auflerdem dafiir sorgen, dass der Bewahrer
niemals ohne Geld dasteht und ihm dadurch ein
lukratives Geschaft verwehrt bleibt.

SchliefSt der Bewahrer einen ehrlichen Handel ab und
erhdlt er dadurch eine materielle Belohnung, wird der
Aspekt dieses belohnen und seinem Giinstling
zusdtzliches Geld schenken.

Da die Bewahrer jedoch oft auf Missionen unterwegs
sind und sich dabei hiufig an entlegenen Orten
aufhalten, koénnen sie ihren Aspekt bitten,
Gegenstdnde fir ihn zu verkaufen, wenn sie keine
Moglichkeit haben, in einer angemessenen Zeit zum
nachsten Héndler zu kommen. Bevor sie wertvolle
Gegenstdnde zurticklassen mussen, kiimmert sich der
Aspekt um den Verkauf und schreibt dem Bewahrer
anschlieffend den Erlés des Verkaufs gut.

Fir einen guten Handel muss der Bewahrer oftmals
weit reisen, damit er zu Héndlern gelangt, die den
besten Preis fiir eine Ware anbieten kénnen. Um diese
Reisen zu verktrzen, wird er von seinem Aspekt
untersttzt und findet immer den direktesten und
sichersten Weg, selbst wenn er sich in der tiefsten
Wildnis befindet. Alternativ kann der Bewahrer
seinen Aspekt bitten, ihn direkt an den Zielpunkt zu
transportieren.

Sanktuarium

Die Insel mit dem Sanktuarium schwebt tiber dem
Inselstaat Daktia, der mit Abstand die grofte
Handelsnation der Welt ist und dem Aspekt des
Handwerks und des Handels die meiste Energie
zukommen l&sst.

Die gesamte Fliache der Insel ist dicht bebaut und
bietet jedem Bewahrer ein eigenes Wohnhaus. Hier
findet der Bewahrer nicht nur ein einzelnes
Schlafzimmer far sich, sondern auch eine Kiiche, ein
Wohnzimmer, ein  Garten, eine Werkstatt
entsprechend seines Berufes und unterschiedliche
Lagerrdume fiir seine Waren und Rohstoffe.

Uber die mit Pflaster befestigten Stralen, die
zwischen den Wohnhdusern liegen, gelangen die
Bewahrer in das Herz der Stadt. An einem groflen
Marktplatz, auf dem sie ihre Waren zum Verkauf
anbieten kénnen, steht ein massives Gebdude, in dem
es alle erdenklichen Vorrichtungen gibt, um jeden
Beruf austiben zu kénnen. Die Moglichkeiten dieser
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Einrichtungen tbersteigen die der eigenen Werkstatt
im Hause des Bewahrers deutlich. Hier gibt es
Schmelzofen fir Metall, riesige Schmiedeanlagen,
alchemistische Labore und vieles, vieles mehr, was
das Handwerkerherz hoher schlagen ldsst.

Eherne Grundsitze

% GroBtmoglichen Gewinn machen

% Verhandeln, wann immer es méglich ist

s Immer ehrlich verhandeln, ohne den
Geschéftspartner zu tibervorteilen

Prinzipien

%  Probleme mit Raffinesse I6sen

% Erst planen, dann handeln

%  Nicht aufgeben, wenn Probleme oder
Hindernisse auftauchen

% Arbeiten immer zu Ende bringen

% Achtung vor den Leistungen anderer haben

% Von anderen Erschaffenes nicht zerstéren

% Winsche des Kunden zu seiner
Zufriedenheit erftllen

% Ausgehandelte Vertrdge einhalten

%  Keine Auftrdge ohne Bezahlung ausfithren

%  Angemessene Bezahlung fir Arbeiten
einfordern ohne habgierig zu sein

% Angemessenen Lohn fir geleistete Arbeit
oder Dienstleistungen bezahlen

Glaubensregeln
%  Waffen verwenden, die auch als Werkzeug
genutzt werden kénnen

Herrschaft/Feuer

Eherne Grundsitze
Recht und Gesetz sind die
hochsten Giter fir einen
Bewahrer des
Herrschaft/Feuer-Aspektes.
Er wird daher alle Personen,
die gegen die geltenden
Gesetze verstofien, mit allen
ihm zur Verfiigung
stehenden Mitteln verfolgen
und dingfest machen, um sie
anschliefbend vor Gericht zu
bringen. Fiir ihn sind Rechtsbriiche so abstofSend,
dass er in diesem Falle auch jede Freundschaft und
sogar Blutsverwandtschaft  vergisst. Er wird
dementsprechend auch niemals gegen giiltiges Recht
verstofen. Da es teilweise erhebliche Unterschiede
zwischen den Rechtslagen verschiedener Lander gibt,
wird er sich immer an die geltenden Gesetzes des
Landes halten, in dem er sich gerade befindet.
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Fiir den Bewahrer sind die geltenden Hierarchien die
Sdulen auf denen die gesamte Gesellschaft aufgebaut
ist. Fur ihn ist es wichtig, dass geltende, durch das
Gesetz festgelegte Hierarchien eingehalten werden
und die Machtverteilung nicht gestoért wird. Der
Bewahrer wiirde daher diese Machtgefiige niemals
anzweifeln oder sich durch seine Taten darin
einmischen, solange sich alles im rechtlichen Rahmen
bewegt.

Prinzipien

Der Bewahrer ist der Meinung, dass es fiir jemanden,
der immer dem Gesetz folgt, keinen Grund gibt,
etwas zu verheimlichen. Er wird daher nicht lugen. Er
ist der Meinung, dass man mit der Wahrheit immer
am weitesten kommt und auch rechtlich immer auf
der sicheren Seite ist. Da sich der Bewahrer niemals
einen Rechtsbruch zuschulden kommen lassen
wiirde, kann er auch nicht nachvollziehen, warum er
beziiglich seiner Taten und Entscheidungen nicht die
Wahrheit erzihlen sollte.

Auf direkte Fragen wird der Bewahrer immer ehrlich
und nach bestem Wissen und Gewissen antworten.
Die Worte im Mund herumdrehen, um
Halbwahrheiten zu erzdhlen oder Informationen
zuriickzuhalten, empfindet er als Ligen.

Er kennt seinen Platz in der Hierarchie genauestens
und wird Anweisungen von Personen, die tiber ihm
stehen, bedingungslos folgen, solange dieses keinen
Rechtsverstofs beinhaltet. Hoher gestellte Personen
verbal oder korperlich anzugreifen, kommt fiir ihn
nicht in Frage. Hat sich die Person jedoch einer
Straftat schuldig gemacht, wird der Bewahrer jegliche
Anweisungen ignorieren. Er wird stattdessen seinen
ehernen Grundsitzen folgen und versuchen, den
Tater dingfest zu machen.

Zum Einhalten einer Hierarchie gehért nicht nur das
Empfangen von Anweisungen, sondern auch das
Erteilen von Befehlen an Untergebene. Der Bewahrer
wird Personen, die in der Hierarchie unter ihm
stehen, vollig selbstverstandlich Anweisungen geben
und sich mit Nachdruck fiir ihre Befolgung einsetzen.
Er wird versuchen, alle Arbeiten an Personen
weiterzugeben, die in der Hierarchie unter ihm
stehen, soweit diese die daftir benotigten Fahigkeiten
haben.

Genauso wie der Bewahrer erwartet, dass man ihn
seiner Stellung entsprechend respektvoll behandelt,
wird er auch jede andere Person mit dem
gebithrenden Respekt behandeln. Selbst wenn das
Gesetz auf seiner Seite wire, wird er seine Stellung
niemals  ausnutzen, um  anderen  Personen
korperlichen, psychischen oder materiellen Schaden
zuzuftigen.

Da das Toten von Personen in den meisten Landern
als Straftat gilt, wird der Bewahrer in kdmpferischen
Auseinandersetzungen moglichst vermeiden, einen
Gegner zu toten. Er wird vielmehr versuchen, ihn
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auller Gefecht zu setzen, um ihn gefangen zu
nehmen und vor Gericht zu bringen.

Glaubensregeln

Glaubige Bewahrer des Herrschaft/Feuer-Aspektes
sehen ihre Aufgabe nicht nur darin, bestehendes
Recht durchzusetzen und Hierarchien zu schitzen,
sondern auch, die Bevolkerung dartiber aufzukléren
und sie zur Befolgung der Gesetze zu ermutigen.
Stoflen sie bei ihren Studien der landestypischen
Gesetze auf Rechtsliicken, werden sie sich dafir
einsetzen, dass diese geschlossen werden.

Einige Bewahrer haben es sich auch auf die Fahne
geschrieben, den Glauben zu bewahren und zu
verbreiten. Sie versuchen die Staatsreligionen des
Aufenthaltslandes durchzusetzen und rufen die
Bevolkerung zur Befolgung der Glaubensgrundsitze
auf.

Einige Bewahrer haben aulerdem eine Affinitdt zum
Aspekt des Feuers. Sie werden sich vehement dafiir
einsetzen, dass Feuer nicht geloscht werden. Sie
werden nicht nur selber keine Brinde Idschen,
sondern auch daftir sorgen, dass es kein anderer
macht.

Bewahrerkrifte

Damit die Position des Bewahrers in der Hierarchie
nach auflen immer sichtbar ist, sorgt der Aspekt
dafiir, dass er immer mit Gewéandern gekleidet ist, die
sowohl seiner Stellung als auch der gesellschaftlichen
Situation angemessen sind.

Mit Hilfe seines Aspektes féllt es dem Bewahrer
deutlich leichter, Straftiter zu dberfithren und
festzusetzen. Er kann die Energie des Aspektes daftr
einsetzen, um zu Uberpriiffen, ob eine Person
innerhalb einer bestimmten Zeitspanne einen
Rechtsverstofs begangen hat. Da es vor Gericht fiir
das Strafmall entscheidend sein kann, spiirt er
zudem, ob der Téter seine Vergehen bereut.

Oftmals fliehen Straftater oder verstecken sich an
abgelegenen Orten, um dem Zugriff der exekutiven
Gewalt zu entgehen. Hat ein Bewahrer einen
Verbrecher ausfindig machen kénnen, kann er seinen
Aspekt bitten, ihn an Ort und Stelle fir eine gewisse
Zeit festzusetzen. Diese Zeit kann der Bewahrer
nutzen, um die Ordnungshiter zu alarmieren und
den Téater gefangen zu nehmen. Sollte sich der
Aufenthaltsort des Verbrechers weit entfernt von der
Zivilisation befinden, kann der Bewahrer seinen
Aspekt auch bitten, den festgesetzten Straftiter
direkt zu den Ordnungshiitern zu transportieren.

Der Bewahrer hat zudem die Kraft, mit der Energie
des Feueraspektes aus dem Nichts Feuer zu
entfachen. Wenn der Bewahrer seinen Aspekt darum
bittet, kénnen diese Feuer verheerenden Schaden
anrichten.

Zu guter Letzt kann der Bewahrer seinen Aspekt
bitten, seine gesamte Kraft auf einen Feind
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niedergehen zu lassen und ihn augenblicklich im
Feuer der Rechtschaffenheit zu verbrennen.

Sanktuarium

Im Land Chulufur herrscht eine strenge Hierarchie in
der Bevolkerung, die von den oberen Schichten
rigoros durchgesetzt wird. Jegliche Verstofe gegen
Gesetze werden erbarmungslos verfolgt und hart
bestraft. Auch wenn dieses in vielen anderen Lindern
nicht auf Gegenliebe stobt, verkérpert das Land doch
alles, was den Herrschaft/Feuer-Aspekt ausmacht.
Daher ist es nur verstdndlich, dass das Sanktuarium
seiner Bewahrer tiber diesem Land schwebt.

Die Insel wird von einer groflen Parkanlage
dominiert, die nach einem streng symmetrischen
Schema aufgebaut ist. Jeweils in der Mitte der
unterschiedlichen Bereiche dieser Griinanlage gibt es
eine Stelle, an der dauerhaft ein Feuer brennt. In der
Mitte der Parkanlage steht ein riesiger Palast mit
mehreren Ebenen. Je nach Ansehen des Bewahrers
befindet sich sein Zimmer auf einem anderen
Stockwerk. Je hoher er im Ansehen des Aspektes
steht, desto hoher liegt auch sein Zimmer. Im
Vergleich zu anderen Sanktuarien sind die Rdume je
nach Stand in der Hierarchie unterschiedlich
ausgestattet. Wiahrend in den unteren Ebenen nur
einfache Gegenstinde zu finden sind, werden die
Einrichtungen nach oben hin immer prunkvoller.
Wihrend die Bewahrer mit niedrigerem Ansehen nur
einen Raum haben, verfiigen die Auserwahlten mit
dem hochsten Ansehen tiber bis zu ftinf Zimmer. In
den unteren Stockwerken werden die Raumlichkeiten
nur durch kleine Kerzen erhellt und es ist relativ
dunkel. Je hoher das Stockwerk liegt, desto mehr
Licht gibt es. Aus den Kerzen werden Fackeln, kleine
und schlieflich grofie, fast schon riesige Feuerschalen,
in denen immer ein wirmendes Feuer brennt. Auf
hoheren  Stockwerken — besitzt jedes Zimmer
auflerdem einen eigenen offenen Kamin, in dem
immer ein Feuer brennt.

Auf  jedem  Stockwerk  gibt es  einen
Gemeinschaftsbereich, in dem sich die Bewahrer der
gleichen hierarchischen Stufe treffen kénnen. Auch
das dargebotene Essen ist abhdngig von der Stufe, auf
der der Auserwihlte steht. In den unteren
Stockwerken gibt es nur einfaches Essen, wahrend
sich in den oberen Etagen die Tische unter der Last
des tppigen und qualitativ hochwertigen Essens
biegen.

Es versteht sich von selbst, dass auf die Beachtung der
Hierarchie Wert gelegt wird. Es ist einem Bewahrer
nicht gestattet, ein hoheres Stockwerk als das, auf
dem sein Zimmer liegt, zu betreten. Nach unten gibt
es jedoch keine Beschrinkungen. Wenn sich der
Bewahrer mit den niedriger Gestellten abgeben will,
wird ihn niemand daran hindern.
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Eherne Grundsitze
%  Straftdter verfolgen, dingfest machen und
vor Gericht bringen

< Einhalten der Gesetze des
Aufenthaltslandes

< Nicht in existierende Machtstrukturen
einmischen

Prinzipien

%  Niemals liigen, Halbwahrheiten erzdhlen
oder Informationen zurtickhalten

%  Bedingungsloses Befolgen von
Anweisungen hoher gestellter Personen

% Niemals hoher gestellte Personen angreifen

% Niedriger gestellten Personen Anweisungen
geben und diese durchsetzen

%  Arbeit moglichst von Untergebenen
erledigen lassen

% Respektvoller Umgang mit allen Personen
im Rahmen der hierarchischen Strukturen

% Die eigene Stellung nicht ausnutzen, um
korperlichen, psychischen oder materiellen
Schaden anzurichten

%  Gegner nicht toten, sondern gefangen
nehmen und vor Gericht bringen

Glaubensregeln
< Andere tber die Gesetze des
Aufenthaltslandes aufklaren und

ermutigen, diese zu befolgen

% Rechtsliicken aufdecken und sich ftr deren
Behebung einsetzen

% Durchsetzen der  Staatsreligion  des
Aufenthaltslandes

%  Kein Feuer l6schen und verhindern, dass
Feuer gel6scht wird

Krieg/Sturm

Eherne Grundsitze

Die Verteidigung von
Schutzbefohlenen steht fur
Bewahrer des Krieg/Sturm-
Aspektes an oberster Stelle.
Unter Schutzbefohlenen
verstehen die Bewahrer alle
Personen, die sich nicht selbst
verteidigen  konnen. Dazu
zéhlen vor allem Kinder, Alte,
Kranke, Personen ohne
Kampfausbildung aber auch
schwer verletzte oder erschopfte Kampfgefihrten.
Diese Personen wird der Bewahrer gegen jegliche
Gefahr beschiitzen, selbst, wenn er dabei sein Leben
geben muss.
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Auferdem empfindet der Bewahrer ein starkes
Ehrgefuhl und wird im Kampf gegen humanoide
Gegner nicht auf unfaire Mittel zurtckgreifen. Fir
ihn ist nur der Kampf Mann gegen Mann, Auge in
Auge, ehrenvoll. Er wird daher niemals im Fernkampf
oder ahnungslose Gegner aus dem Hinterhalt
angreifen. Er farchtet sich nicht davor, gegen eine
Ubermacht an Feinden anzutreten, wiirde jedoch
niemals selber als Teil einer Ubermacht angreifen.
Wenn ein Gegner bereits in einen Kampf verwickelt
ist, wird er sich nicht darin einmischen.

Prinzipien

Aus Sicht des Bewahrers bildet er mit seinen Waffen
und seiner Rustung eine unzertrennliche Einheit. Er
kann seiner Aufgabe nur nachkommen, wenn er voll
bewaffnet und gertistet ist. Er wird diese Werkzeuge
daher niemals aus der Hand geben.

Wenn er seine Schutzbefohlenen verteidigt, kennt der
Bewahrer keine Aufgabe oder Flucht. Sollte sich der
Kampf zu seinen Ungunsten wenden, wird er so
lange standhalten wie er kann oder bis er seine
Schutzlinge in Sicherheit weils. Erst dann wird er sich
zurlickziehen. Fir ihn ist das aber nicht das Ende des
Kampfes. Er wird den Riickzug lediglich nutzen, um
wieder zu  Kriften zu  kommen, seine
Schutzbefohlenen in Sicherheit bringen und sich dem
Feind danach erneut stellen.

Generell wird ein Bewahrer dieses Aspektes niemals
einem Kampf aus dem Weg gehen, wenn er
herausgefordert wird. Er wird jedoch von sich aus
niemals  Personen  angreifen, die zu den
Schutzbefohlenen zihlen, selbst wenn diese ihn
herausfordern. Wird er jedoch von ihnen attackiert,
wird er den Kampf erwidern. Er wird diese Personen
jedoch niemals toten, sondern nur so lange
bekdmpfen, bis sie kapitulieren.

Er wird bei einer Auseinandersetzung mit
humanoiden Gegnern immer darauf achten, dass er
ehrenvoll kdmpft. Er wird Missgeschicke des Gegners
nicht zu seinem Vorteil ausnutzen. Sttrzt der Feind
oder wird er entwaffnet, wird der Bewahrer so lange
seine Angriffe einstellen, bis wieder gleiche
Bedingungen herrschen. Kapituliert ein Gegner, wird
der Bewahrer ebenfalls sofort den Kampf einstellen.
Je nach Situation wird er den Feind laufen lassen oder
gefangen nehmen, jedoch niemals t6ten. Ein Tod ist
fir den Bewahrer nur ehrenhaft, wenn er im direkten
Kampf erfolgt.

Der Bewahrer wiirde im Kampf gegen humanoide
Gegner niemals seine nattrlichen Krafte durch den
Einsatz von Magie verstirken oder sich durch
Zauberei einen anderen Vorteil gegentiber dem Feind
verschaffen. Ebenso wiirde er entsprechend seiner
ehernen Grundsdtze niemals im Fernkampf mit
Zaubern angreifen. Viele Bewahrer verzichten in
solchen Auseinandersetzungen sogar auf den Einsatz
ihrer geweihten Waffen, um keinen Vorteil gegentiber
dem Gegner zu haben und sich ihm nur mit ihrer
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nattirlichen Starke zu stellen. Wendet der Gegner
Magie an, sei es zum Angriff oder als Unterstiitzung,
kampft er nach Ansicht des Bewahrers mit unfairen
Mitteln. Mindestens in diesem Falle wird er auch auf
seine geweihte Waffe zurtickgreifen. Er wird jedoch
auch hier auf die Verstdrkung durch Magie oder gar
den Angriff mit Zauberspriichen verzichten.

Kommt es jedoch zu einem Kampf gegen einen nicht
humanoiden Gegner, empfindet der Bewahrer dieses
starke Ehrgeftihl nicht. Tiere, Monster, Ddmonen
oder andere Feinde wird er, insbesondere wenn sie
Schutzbefohlene bedrohen, erbarmungslos und mit
nahezu allen Mitteln bekdmpfen.

Wie auch immer der Kampf verlduft und welche
Gegner sich auch in den Weg stellen, der Bewahrer
sieht es als seine Aufgabe, an der vordersten Front zu
stehen und moglichst viel Schaden von seinen
Kameraden abzuwenden. Selbst wenn es keine
Schutzbefohlenen zu verteidigen gibt, sondern alle
Gefdhrten kampferprobt sind und sich am Kampf
beteiligen, wird der Bewahrer versuchen, mdoglichst
viele Gegner auf sich zu lenken, damit seine Begleiter
niemals mehr als einen Feind bekdmpfen miissen. Er
wird dabei jedoch nicht zulassen, dass sich einer
seiner Kameraden in seinen Kampf einmischt und auf
unfaire Weise, beispielsweise von hinten, einen
Gegner angreift, der sich auf den Bewahrer
konzentriert. Sollte dieses passieren, wird der
Bewahrer diesen Feind nicht weiter bekdmpfen,
sondern ihn seinem Kameraden Giberlassen.

Glaubensregeln

Sollte trotz der Aufopferung eines glaubigen
Bewahrers ein Mitglied seiner Kampfeinheit auf dem
Schlachtfeld fallen, wird er sich darum kimmern,
dass es nicht zurtickbleibt. Er wird die Leiche aus der
Kampfzone schleppen und um den Toten trauern. Er
wird sich darum kiimmern, dass der Verstorbene eine
angemessene und ehrenvolle Bestattung erhilt. Sollte
keine besser geeignete Person anwesend oder
erreichbar sein, wird der Bewahrer die Zeremonie
selbst  durchfthren. Er wird aullerdem die
Angehorigen des Toten tiber den Verlust informieren
sowie ihnen von den glorreichen Taten des
Verstorbenen auf dem Schlachtfeld berichten.

Viele gldubige Bewahrer sehen ihre Aufgabe nicht nur
im Kampf, sondern opfern sich auch in alltdglichen
Situationen selbstlos fur Bedtirftige auf. Sie helfen
ihnen, wo sie konnen, unterstiitzen sie mit Almosen
und geben ihnen Obdach.

Bewahrerkrifte

Obwohl ein Krieg/Sturm-Bewahrer seine Waffen
niemals freiwillig abgeben wiirde, kann es
vorkommen, dass er ohne sein Handwerkszeug in
eine Auseinandersetzung gehen muss. Sollte dieser
Fall eintreten, kann er sich auf die Unterstitzung
seines Aspektes verlassen, der ihn sowohl mit einer
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angemessenen Waffe als auch einer stabilen Rustung
ausstatten wird.

Der Aspekt sorgt aulerdem dafiir, dass der Bewahrer
immer einen guten Kampf fithren kann, auch wenn
er nicht seine vertraute Waffe in den Hénden halt.
Mit der Kraft des Aspektes wird der Bewahrer jede
beliebige Waffe fithren konnen, selbst wenn er sie
zuvor noch nie gesehen hat.

Kommt es zum Kampf, kann der Bewahrer auf
unterschiedliche Krafte zurtckgreifen, um seine
Bestimmung noch besser erftillen zu kénnen. So kann
er Gegner von seinen Kameraden und vor allem von
seinen Schutzbefohlenen ablenken und sie dazu
zwingen, ihn an ihrer statt anzugreifen.

Sollte dieses nicht reichen, und werden seine
Schutzbefohlenen dennoch von Feinden attackiert,
kann er den Schaden, den sie erleiden, auf sich
umlenken. Der Aspekt sorgt in diesem Falle daftr,
dass ein Teil des umgelenkten Schadens von der
Energie des Aspektes absorbiert wird und der
Bewahrer ihn nicht in voller Hohe erleidet, so dass er
langer standhalten kann.

Wird die Lage dennoch brenzlig, kann der Bewahrer
seinen Aspekt bitten, ihn zu heilen, damit er den
Ansturm  der  Feinde ldnger von  seinen
Schutzbefohlenen fernhalten kann.

Sanktuarium

Obwohl in der Staatsreligion des Landes Hult Ha Yak
keinen Gott des Krieges gibt, spielt ehrenvolles
Verhalten eine grofie Rolle im Leben der Bewohner.
Daher hat sich der Krieg/Sturm-Aspekt dieses Land
ausgesucht, um dort das Sanktuarium seiner
Bewahrer zu erschaffen.

Die gesamte schwebende Insel wird von einer
massiven Trutzburg eingenommen, die selbst ohne
den Schutz des Aspektes dem Ansturm riesiger
Armeen standhalten koénnte. Hier finden die
Bewabhrer alles, was sie benétigen. Neben den recht
spartanisch eingerichteten Zimmern und einem
groflen Speisesaal, gibt es eine Arena, in der sich die
Kémpfer miteinander messen konnen. Der Innenhof
der Burg ist ein grofler Trainingsplatz, auf dem die
Auserwihlten den Umgang mit ihren Waffen weiter
verfeinern konnen, und es gibt riesige Waffen- und
Rastkammern, in denen tausende Waffen und
Ristungen gefunden werden konnen.

Eherne Grundsitze

% Schutzbefohlene verteidigen

%  Keine Angriffe mit Fernwaffen, aus dem
Hinterhalt, auf ahnungslose Gegner oder
als Teil einer Ubermacht

Prinzipien
% Niemals Waffen oder Ristung abgeben

K3

% Niemals im Kampf aufgeben oder flichten

K3

% Kémpfen nicht aus dem Weg gehen

0

0
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£X3

Keine Schutzbefohlenen von sich aus
angreifen oder tten

Gleiche Bedingungen fiir den Gegner
Kapitulation des Gegners akzeptieren

Keine Magie anwenden, um sich einen
Vorteil zu verschaffen oder die natiirliche

O o
DX X3

o,
o

Stérke zu erhéhen

%  Nicht humanoide Bedrohungen mit allen
Mitteln bekdmpfen

%  Immer an vorderster Front stehen und die

o,
0

o,
0

Kameraden schiitzen

Glaubensregeln

% Keine Gefallenen der eigenen Seite auf dem
Schlachtfeld zurtcklassen

% Selbstlosigkeit und Hilfsbereitschaft auch

auferhalb des Kampfes
Leben/Erde
SN Eherne Grundsitze
‘/’“‘ ‘ ‘/,k""\\ Fir die Bewahrer dieses
§ \%{é/ Aspektes steht die Erhaltung
\7’3'-#”““\‘ des Lebens von natiirlichen
V\\ /\‘ ~// Wesen an oberster Stelle. Sie

werden einen Kampf nur
fiihren, wenn sie dazu
gezwungen werden. Sie werden ihn niemals von sich
aus anfangen und ein anderes Wesen angreifen.
Werden sie attackiert, werden sie sich vorzugsweise
nur verteidigen und niemals selbst die Waffen
erheben, um ein natiirliches Wesen zu verletzen. Zu
den natiirlichen Wesen zihlen alle Kreaturen, die auf
normalem Wege in der Natur vorkommen, also
insbesondere alle Humanoiden und Tiere.

Sie wiirden das Leben eines nattirlichen Wesens
niemals beenden, selbst dann nicht, wenn es eine
erhebliche Gefahr darstellt. Selbst in Notwehr
werden solche Gegner niemals erschlagen, sondern
maximal aufber Gefecht setzen.

Hat sich der Bewahrer an eine andere Person durch
ein Gelobnis gebunden, zum Beispiel durch eine
EheschlieBbung, oder ist er ihr durch eine Verlobung
versprochen, wird er diesem Eid immer folgen. Er
wird sich keiner anderen Person mehr hingeben oder
Liebesgefiihle fiir diese entwickeln. Einem gewd&hlten
Partner wird er immer treu sein und sich mit all
seinen Kréften und auch gegen alle Widrigkeiten fiir
ihn einsetzen.

Prinzipien

Dass der Bewahrer keine nattirlichen Wesen angreifen
oder toten wird, gehért zu seinen ehernen
Grundsdtzen. Er wird sich jedoch auch dafir
einsetzen, dass niemand anderes ein solches Wesen
angreift. Er wird daftir plddieren, eine friedliche
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Losung fir den Konflikt zu finden, bei der keiner der
Beteiligten verletzt wird. Er wird sich insbesondere
immer dagegen aussprechen, einen Angriff zu
initiieren.

Sollte der Gegner jedoch von sich aus angreifen, wird
er alle Beteiligten dazu auffordern, den Gegner nicht
zu toten. Ist die Auseinandersetzung vortber, wird
sich der Bewahrer um die Verletzten kiimmern und
ihre Wunden sdubern und verbinden. Er macht dabei
keinen Unterschied, auf welcher Seite sie im
vorangegangenen Kampf gestanden haben. Er wird
sich um die Gegner genauso intensiv kiimmern wie
um seine Kameraden.

Generell ist der Bewahrer immer allen nattrlichen
Wesen gegentiber freundlich, aufgeschlossen und
hilfsbereit. Er wird sich selbstlos fur andere Personen
einsetzen, die seiner Hilfe bediirfen und dabei seine
eigenen Bedtrfnisse zurtickstellen. Insbesondere wird
er sich um Kranke und Verletzte kiimmern, wann
immer dieses notwendig ist. Er unterstiitzt
Hilfsbedurftige aber auch mit anderen Mitteln. Er
gibt ihnen Almosen, bietet ihnen Obdach und
Nahrung, soweit dieses méglich und notwendig ist.
Er wird jedoch nicht nur Hilfsbedirftigen
Unterschlupf gewihren. Er wird sich an die Regeln
der Gastfreundschaft halten und Fremden (und
nattirlich auch Freunden) jederzeit einen warmen
Schlafplatz am Feuer anbieten und seine Vorrdte mit
ihnen teilen.

Der Bewahrer sieht es als seine Pflicht, diese Hilfe zu
leisten und wird sie niemandem verwehren. Fir ihn
ist es am wichtigsten, dass er helfen kann. Er
erwartet daftir keinerlei Gegenleistung, insbesondere
verlangt er keine Bezahlung ftr Heilung, Essen oder
Unterkunft.

Generell sind Bewahrer dieses Aspektes sehr
bescheiden und streben nicht nach materiellem
Besitz. Fir sie ist die Dankbarkeit der unterstiitzten
Personen die wertvollste Bezahlung und das Wissen,
ein Leben gerettet oder erhalten zu haben, der grofite
Reichtum, den sie erreichen kénnen.

So sehr sich die Bewahrer dieses Aspektes fiir die
Erhaltung der nattrlichen Lebewesen einsetzen, so
sehr gehen sie gegen unnatiirliche Kreaturen vor, die
das Leben bedrohen. Untote und Geister sind fiir sie
unnatirliche Formen des Lebens, die es zu bekdmpfen
gilt. Das gleiche gilt fir Ddmonen, deren einziges Ziel
es ist, das Leben und die Welt auszuléschen. Gegen
solche widernatiirlichen Kreaturen geht der Bewahrer
mit allen ihm zur Verfiigung stehenden Mittel vor
und vergisst jegliche Friedfertigkeit. Er scheut dabei
auch nicht davor zuriick, sie von sich aus
anzugreifen, und erst recht nicht davor, sie zu
vernichten.

Glaubensregeln

Viele gldubige Bewahrer verzichten genauso wie die
Priester von Lebensgdttern darauf, Waffen zu tragen,
die offensichtlich als solche erkennbar sind. Sie sind
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der Meinung, dass mit der Zurschaustellung von
Waffen bereits Konflikte provoziert werden kénnen.
Sie verwenden daher nur Waffen mit harmlosem
Aussehen, zum Beispie] Wanderstecken oder kleine
Messer.

Viele Bewahrer verzichten auflerdem auf den Genuss
von Lebensmitteln, fiir die ein Lebewesen getttet
werden musste. Bei ihnen findet man daher
insbesondere Fleisch und Fisch nicht auf dem
Speiseplan.

Bewahrer dieses Aspektes genieflen das Leben in jeder
Situation. Bietet sich ihnen die Mdéglichkeit zu einer
ausschweifenden Feier, werden sie diese gerne nutzen
und sich amisieren. Sie sind dem Liebesakt mit einer
Person, zu der sie sich hingezogen fithlen, niemals
abgeneigt, solange die Person die gleichen Gefiihle
hegt und nicht bereits versprochen oder verheiratet
ist.

Der einvernehmliche Liebesakt zwischen zwei (oder
mehr) Personen, die sich zueinander hingezogen
fihlen, ist fur viele Bewahrer dieses Aspektes ein
gottlicher Akt. Besteht die Zuneigung zwischen den
Personen nicht oder wird der Akt nur fir Geld
durchgefihrt, fuhlt sich der Bewahrer verpflichtet, zu
intervenieren. Er wird daher gegen jegliche Art von
Prostitution vorgehen und versuchen, die Personen,
die diese ausiiben, aus ihrer Situation zu befreien.
Dass es Prostituierte gibt, die sich dieses Leben
freiwillig ausgesucht haben, ist fiir den Bewahrer
nicht nur véllig unverstidndlich sondern abstofbend.

Bewahrerkrifte

Bewahrer des Leben/Erde-Aspektes erhalten sehr viel
Energie von ihrem Aspekt. Dadurch erholen sie sich
deutlich schneller von Verletzungen. Die Energie
erfasst zudem andere Personen in der Néhe des
Bewahrers und sorgt auch bei ihnen ftr eine
beschleunigte Erholung.

Wird ein Bewahrer schwer verletzt, wird sein
jeweiliger Aspekt eingreifen, um ihn zu heilen.
Bewahrer des Leben/Erde-Aspektes haben die
Moglichkeit, diese Heilung auch fiir andere Personen
zu erbitten, auch wenn diese keine Bewahrer sind.
Die gewdhrte Heilung ist durch die Energien des
Lebensaspektes zudem deutlich verstarkt.

Reicht dieses nicht, um ein Wesen zu retten, kann der
Bewahrer seinen Aspekt bitten, es komplett zu heilen
und augenblicklich von allen Wunden, Krankheiten
und Giften zu befreien.

Sollte alle Heilung erfolglos sein und ein Wesen
sterben, kann der Bewahrer seinen Aspekt bitten,
einen Verstorbenen von der Schwelle des Todes
wieder zurtick ins Leben zu rufen und ihn somit
wiederzubeleben.

Nicht nur der Bewahrer, auch sein Aspekt
verabscheuen es, wenn Lebewesen getttet werden. Er
wird daftir sorgen, dass sein Bewahrer einen Gegner
nicht versehentlich totet. Der Bewahrer kann diesen
Schutz auch fiir andere Wesen erbitten und diese
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davor schiitzen, beispielsweise von seinen Kameraden
getdtet zu werden.

Damit es gar nicht erst zu einem versehentlichen Tod
kommt, verhindert der Lebensaspekt, dass der
Bewahrer Humanoide und Tiere ernsthaft verletzen
kann. Im Gegenzug wird er den Bewahrer jedoch mit
all seinen Kriften unterstitzen, wenn sein
Auserwahlter gegen widernaturliches Leben vorgeht.
Er wird in diesen Kdmpfen die Kréfte des Bewahrers
und damit seinen angerichteten Schaden deutlich
erh6hen.

Sanktuarium

In kaum einem anderen Land wird so viel gefeiert wie
in Galtir. Die Galti finden nahezu immer einen
Anlass, eine Festlichkeit auszurichten und das Leben
in vollen Ziigen zu geniefen. Die Insel mit dem
Saktuarium der Bewahrer schwebt daher tiber diesem
Land.

Die Insel ist tberwiegend mit unterschiedlichen
Pflanzen bewachsen. Es gibt bunte Blumenwiesen,
Baumgruppen und mehrere Seen. Im Zentrum der
Insel befindet sich ein grofes Gasthaus, in dem sich
die Zimmer der Bewahrer befinden. Hier finden die
Auserwihlten neben mehreren Silen, in denen sie
gemeinsam speisen und Zeit verbringen kénnen, auch
Uppig geftllte Speisekammern und einen gut
besttickten Weinkeller. Vor dem Haus befindet sich
ein grofer Festplatz, auf dem nahezu immer
irgendeine Feierlichkeit stattfindet.

Eherne Grundsitze
% Keine nattirlichen Wesen angreifen

2

< Keine natiirlichen Wesen téten

2

% Einhalten des Ehegel6bnisses

Prinzipien

% Konlflikte mit friedlichen Mitteln l6sen

% Verhindern, dass nattirliche Wesen getttet
werden

% Freundlichkeit,  Hilfsbereitschaft  und
Selbstlosigkeit

% Unterstiitzen von Hilfsbedirftigen

%  Bediirfnisse anderer tiber die eigenen stellen

% Um Kranke und Verletzte kiimmern

% Regeln der Gastfreundschaft einhalten

% Bescheidenheit

%  Bekdmpfen von Widersachern des Lebens

Glaubensregeln

Keine offensichtlichen Waffen tragen
Kein Fleisch oder Fisch essen

Das Leben in jeder Situation geniefSen
Gegen Prostitution vorgehen

e

*

X3

*

X3

*

0
o
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Schamanisch

Eherne Grundsitze
6 Genauso wie jeder Anhdnger

b' /\O des schamanischen Glaubens
‘ hat auch der Bewahrer ein
QO Totemtier. In der Regel
QO handelt es sich dabei um ein

nattirliches Raubtier, dass in

der Heimat des Bewahrers
vorkommt. Er wird diese Tiere und Tiere der gleichen
Art niemals angreifen oder ihnen in irgendeiner
anderen Form Schaden zufiigen.® Normalerweise wird
der Bewahrer durch die Kraft seines Aspektes davor
geschiitzt, von seinem Totemtier oder Tieren der
gleichen  Art  angegriffen zu  werden (s
Bewahrerkrdfte). Sollte es durch auflergewthnliche
Umstédnde dennoch zu einem Angriff kommen, wird
der Bewahrer das Tier nicht attackieren, sondern sich
nur verteidigen. Insbesondere wird er das Tier
niemals téten.
Der Bewahrer verehrt seine Ahnen und bringt ihnen
groflen Respekt entgegen. Er wiirde sich niemals dazu
verleiten lassen, schlecht tiber seine Vorfahren zu
sprechen oder sie auf andere Weise respektlos zu
behandeln. Als Ahnen sieht er alle Mitglieder seiner
Gemeinschaft (in der Regel des Stammes oder der
Sippe) an, die eine oder mehrere Generationen alter
sind als er, unabhéingig von den
Verwandtschaftsverhaltnissen. Es ist fiir ihn nicht
von Bedeutung, ob sich ihr Tispri noch in einem
Korper befindet (sie also noch leben) oder ob er sich
bereits von der sterblichen Hiille getrennt hat.
Ein schamanischer Bewahrer wiirde niemals die
Behausung eines Hogust zerstdren, um an Ressourcen
zu gelangen. Er hat durch seinen Aspekt die
Moglichkeit,  mit  den  Naturgeistern  zu
kommunizieren (vgl. Bewahrerkrdfte) und wird diese
Gabe nutzen, um vor dem Abbau von Rohstoffen die
Erlaubnis des Hogust einzuholen. Erhélt er diese nicht,
wird er sich niemals an der Heimstatt eines
Naturgeistes vergreifen. Erlaubt der Naturgeist den
Abbau von Rohstoffen, wird der Bewahrer immer nur
so viel nehmen, wie der Hogust entbehren kann.

Prinzipien

Ein schamanischer Bewahrer sieht sich als Beschiitzer
seines Totemtieres und Tieren der gleichen Art. Er
wird vehement verhindern, dass jemand anders diese
Tiere angreift oder totet. Es gibt kaum nattrliche
Tiere, die von sich aus angreifen, wenn sie sich nicht
bedroht fthlen. Sollte es dennoch zu einem Angriff

8 Wenn ein aus Issengor stammender schamanischer

Bewahrer den Weillen Issengi, einen grofien, weifSen Béren,
der in diesem Land vorkommt, als Totemtier hat, wird er
allgemein keine Baren attackieren oder toten. Ein Bewahrer
aus dem Eisenfeder-Massiv in Midland, der den
namensgebenden Greifvogel, die Eisenfeder, als Totemtier
hat, wird auch keine anderen Greifvogel angreifen.

Stand: 22.01.2018

Aspekte, Religionen, Bewahrer - Rohfassung

kommen, wird sich der Bewahrer dafiir einsetzen,
dass das Tier lediglich vertrieben, aber nicht getétet
wird.

Der Bewahrer wird ein Tier, das nicht zur Art seines
Totemtieres gehort, nur dann tdten, wenn es
notwendig ist. Diese Notwendigkeit sieht er, wenn er
die Ressourcen, die es liefert, bendtigt. Er wird in
diesem Falle alle Teile des Tieres verwerten und
nichts verkommen lassen. Das gleiche gilt, wenn ein
Tier wahrend der Verteidigung oder versehentlich
getotet wird. Neben dem Fleisch, das der Bewahrer
als Nahrung nutzen und zur Not haltbar machen
wird, damit es nicht verfault, wird er auch die
Knochen und die Haut des Tieres verwerten. Er wird
aus diesen Teilen Gegenstinde herzustellen oder sie
als Trophée bei sich zu tragen.

Es gehort zu den ehernen Grundsétzen des Bewahrers
nur so viele Rohstoffe abzubauen, wie die
Naturgeister entbehren kénnen. Da ihm die Gefahren
bewusst sind, die entstehen koénnen, wenn die
Heimstatt eines Hogust beschidigt oder gar zerstort
wird, wird der Bewahrer alles daran setzen, dass auch
andere Personen nur die Teile der Behausung
abbauen, fir die der Naturgeist seine Erlaubnis gibt.
Stoft der Bewahrer auf einen Ni'Hogust, der in einem
toten Korper eines Lebewesens gefangen ist (also auf
einen Untoten), wird er alles daran setzen, den Geist
zu befreien. Er wird das Gefdngnis zerstéren, damit
der erzlrnte Naturgeist wieder seiner Wege gehen
und sich eine neue Behausung suchen kann.
Manifestiert sich der Tispri eines Ahnen (also ein
Geist), wird der Bewahrer daftr sorgen, dass er
wieder Ruhe finden kann. Er wird versuchen, den
Grund fiir das Erscheinen des Ahnen herauszufinden
und die Ursache daftr beseitigen.

Allgemein setzt sich der Bewahrer fiir die Ehre der
Ahnen ein. Er wird nicht zulassen, dass jemand
schlecht tiber die Verstorbenen oder Lebenden spricht
oder sich ihnen gegentiber auf andere Weise
respektlos verhdlt. Sollte den Vorfahren von anderen
Personen  nicht  der  gebithrende  Respekt
entgegengebracht werden, wird der Bewahrer ihre
Ehre verteidigen — zur Not auch mit Waffengewalt.
Begegnet der Bewahrer eine Kreatur des Shougin, wird
er alles daran setzen, ihre wiedernatiirliche Existenz
zu beenden. Er wird mit allen Mitteln gegen
Damonen oder andere Wesen vorgehen, die auf
unnattirliche Weise auf der Welt wandeln.

Fiir einen schamanischen Bewahrer ist der Tispri das
hochste Gut, das ihn erst zu dem macht, was er ist
und ihn vom Tarmwy und den Kreaturen des Shougin
abgrenzt. Er wird daher seinen freien Willen nicht
aufgeben. Sich dem Willen einer anderen Person zu
beugen, kommt fiir ihn nicht in Frage. Schamanische
Bewahrer werden in der Regel keine direkten Befehle
ausfiihren, solange sie die geforderte Handlung nicht
sowieso von sich aus gemacht hitten. Das Befolgen
von Befehlen ldsst sich jedoch in manchen
Situationen nicht vermeiden. Dennoch wird sich ein

39



schamanischer Bewahrer nicht freiwillig
manipulieren lassen. Bemerkt er, dass jemand ihn
jemand mit Worten oder Taten zu beeinflussen

versucht, wird er dieses schnellstens unterbinden.

Glaubensregeln

Sehr gldubige schamanische Bewahrer sehen es als
ihre Aufgabe, in Teilen auch die Pflichten eines
geweihten Schamanen zu tbernehmen. Sie fithren
daher regelmiBig rituelle Handlungen durch, um die
Ahnen zu ehren und ihr Andenken zu wahren.
Allgemein schitzen sie die alten Traditionen,
erzdhlen Sagen und Legenden und sorgen dafiir, dass
diese nicht in Vergessenheit geraten. Sie sehen das
alte Wissen der Vorfahren als hohes Gut an und regen
Zuhorer dazu an, daraus zu lernen und einmal
gemachte Fehler nicht zu wiederholen.

Bewahrerkrifte

Der Einfluss des schamanischen Aspektes sorgt daftr,
dass der Bewahrer von seinem Totemtier und Tieren
der gleichen Art als Freund und Beschiitzer erkannt
wird. Er wird daher von diesen Tieren niemals
angegriffen. Ist der Bewahrer mit Freunden
unterwegs, erstreckt sich der Einfluss des Aspektes
auch auf diese Personen.

Wenn es der Bewahrer wiinscht, kann er auf die
Unterstlitzung seines Aspektes zdhlen und sein
Totemtier an seine Seite rufen. Es wird sich in seiner
Nahe materialisieren und an seiner Seite kdmpfen.
Auch wenn der Bewahrer und alle anderen Personen,
die das Totemtier sehen, dieses glauben, handelt es
sich nicht um ein natirliches Tier, obwohl es nach
aufen hin nicht vom Totemtier des Bewahrers zu
unterschieden ist. Es handelt sich hierbei jedoch um
eine direkte Hilfe des schamanischen Aspektes, der
einen minimalen Teil seiner Energie einsetzt, um sich
in Form des Totemtiers zu manifestiert und seinen
Bewahrer zu unterstitzt.

Mit der Unterstitzung seines Aspektes kann der
Bewahrer Kontakt zu den Naturgeistern aufnehmen
und mit ihnen kommunizieren. Primér kann er die
Hogust damit vor dem Abbau von Ressourcen um
Erlaubnis fragen. Er kann die Kraft aber auch dafiir
einsetzen, Informationen von ihnen zu erhalten.
Befindet sich der Bewahrer in einer Notlage, die
unweigerlich zu seinem Tode fithren wiirde, kann er
die Naturgeister bitten, ihm aus der Situation zu
befreien. Auch in diesem Falle sind es keine
Naturgeister,  die  eingreifen,  sondern  der
schamanische Aspekt, der seine Energie einsetzt, um
den Bewahrer und unter Umstidnden auch seine
Freunden zu schitzen.

Durch die enge Verbindung zwischen dem Bewahrer
und seinen Vorfahren kann er auf ihr Wissen
zurlickgreifen. Er erbt einige Kenntnisse seiner Ahnen
und kann dadurch seine eigenen Fihigkeiten
verbessern oder erweitern.
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Zusétzlich kann der Bewahrer einen seiner Ahnen
anrufen und ihn bitten, eine Aufgabe zu erledigen,
wenn dieser sie besser ausfiihren konnte als der
Bewahrer. Alternativ kann er seine Ahnen
kontaktieren, um auf ihr Wissen zurtickzugreifen. Er
kann ihnen Fragen stellen und dadurch zusitzliche
Informationen bekommen. Auch in diesem Falle
handelt es sich bei dem Ahnen, der durch die
Anrufung erscheint, nicht um den Geist eines
Verstorbenen, sondern um eine Manifestation des
schamanischen Aspektes. Genauso wie beim
Totemtier ist dem Bewahrer dieses jedoch nicht
bewusst. Er wird davon ausgehen, dass er mit einem
seiner Ahnen spricht.

Sanktuarium

Lediglich im Land Assar ist der schamanische Glaube
die Staatsreligion. Die Insel mit dem Sanktuarium der
Bewahrer dieses Aspektes schwebt daher tiber diesem
Land.

Im Vergleich zu den Inseln der anderen Aspekte gibt
es hier die unterschiedlichsten Landschaftsformen.
Neben Wildern, Wiesen und Wasserldufen befinden
sich auch grofere Felsformationen auf der Insel. Auf
den hochsten Berggipfeln liegt sogar Schnee. Die
gesamte Natur ist von zahlreichen Hogust bewohnt.
Immer wenn ein Bewahrer das Sanktuarium betritt,
erscheint auch sein Totemtier in einem Bereich der
Insel, in dem es sich heimisch fiihlt. Der Bewahrer
kann somit Zeit mit seinem Seelenverwandten
verbringen, wenn er in der Zuflucht ist.

Im Zentrum der Insel steht ein gewaltiger
Totempfahl, den die Bewahrer nutzen kénnen, um
Kontakt zu ihren Ahnen aufzunehmen oder andere
rituelle Handlungen durchzufiihren.

Statt Zimmern stehen den Bewahrern Zelte zur
Verftigung, in denen sie eine bequeme Schlafstatt und
ihre Lagertruhe finden. Auch der
Gemeinschaftsbereich ist kein festes Gebaude,
sondern ein grofies Zelt, in dem es Tische und Banke
gibt, an denen die Bewahrer das gemeinsame Mahl
einnehmen kénnen.

Eherne Grundsitze

< Niemals Tiere von der Art des Totemtiers
angreifen oder toten

< Die Ahnen achten und nicht schlecht tiber
sie sprechen

% Naturgeister achten und um Erlaubnis
fragen

Prinzipien

< Verhindern, dass andere Tiere von der Art
des Totemtieres angreifen oder toten

Tiere nur toten, wenn es notwendig ist
Verhindern, dass die Behausung eines
Hogust beschadigt oder zerstort wird

0
o

0
o
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In einem toten Korper gefangene Ni’Hogust
befreien

Ruhelosen Ahnen helfen

Fir die Ehre der Ahnen einstehen
Kreaturen des Shougqin vernichten

Niemals seinen Tispri aufgeben

d
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Glaubensregeln

%  RegelmiBige Ehrung der Ahnen durch
ritualisierte Feierlichkeiten

%  Traditionen bewahren und in Ehren halten

%  Sagen und Legenden weitergeben

Tod/Eis

Eherne Grundsitze

Fur Bewahrer des
Todesaspektes ist der Tod die
endgiiltige Erlésung und die
ewige Ruhe, die sich ein
Wesen nach einem
anstrengenden Leben
verdient hat und die ihm durch die Gotter gewahrt
wird. Es gibt immer wieder Verstorbene, die durch
ungtinstige Umstande wéhrend des Todes in der Welt
der Lebenden gehalten werden und als Untote oder
Geister ruhelos herumziehen (vgl. Untote und Geister).
Der Bewahrer wird alles daran setzen, diesen
Kreaturen Erlésung zu verschaffen. Er weill jedoch
genau, dass es normalerweise nicht zum Erfolg fiihrt,
diese Wesen im Kampf niederzuringen. Vielmehr
wird er nach der Ursache der Ruhelosigkeit suchen
und diese beheben. Miissen noch Dinge erledigt
werden, die den Geist des Verstorbenen im Diesseits

halten, wird er alles daran setzen, diese Probleme zu
klaren, damit der Geist Ruhe findet.* Wird der Untote
oder Geist durch Magie in der Welt gehalten, wird der
Bewahrer den Urheber dieser Zauberei ausfindig
machen und zur Not mit Waffengewalt dafiir sorgen,
dass die Magie beendet wird.

Der Bewahrer wird sich niemals an den
Habseligkeiten eines Verstorbenen bereichern. Er
wird sich weder an Grabbeigaben, die in vielen
Kulturen zu den Leichen gelegt werden, vergreifen,
noch wird er Anspruch auf den Nachlass eines
Verstorbenen erheben, solange es nicht sein Wille
war, dass der Bewahrer ihn erhilt.

* Faktisch wird er dafiir sorgen, dass durch seine Taten
mindestens ein Aspekt auf die freien und als Geist
manifestierten Energien aufmerksam wird und darauf
zugreift. Durch das dadurch entstehende Ungleichgewicht
der Energien wird der Geist aufgelost. Bei Untoten wird er
durch seine Taten daftr sorgen, dass der Todesaspekt
ausreichend Energie in den Kérper flieflen ldsst, dass alle
Energien der anderen Aspekte restlos verdrangt werden.
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Prinzipien

Die Verstorbenen kénnen sich nicht mehr selbst
verteidigen, daher sieht es der Bewahrer als seine
Aufgabe, sie zu beschiitzen. Er setzt sich fir sie ein
und wird nicht zulassen, dass ihnen durch ein
anderes Wesen Schaden zugefiigt wird. Er wird die
Verstorbenen und deren Besitz mit allen Mitteln
dagegen verteidigen. Er wird fur ihre Ehre einstehen
und einen respektvollen Umgang mit dem Korper
verlangen. Er wird nicht zulassen, dass jemand nach
dem Tod schlecht tiber den Verstorbenen spricht und
seinen Ruf posthum schddigt. Genauso wird er nicht
zulassen, dass sich habgierige Nachkommen gegen
den Willen des Toten an seinen Besitztlimern
vergreifen.

Der Bewahrer wird immer darauf bedacht sein, die
Ruhe der Toten nicht zu stéren. Es kommt jedoch
immer wieder vor, dass der Bewahrer gezwungen
wird, die Grabstétte eines Toten zu betreten, weil er
dort Informationen bekommen kann, die ihn in der
Mission seines Aspektes weiterbringen. Der Bewahrer
wird dieses nur machen, wenn er sich sicher ist, dass
es keinen anderen Weg gibt. Er wird zunichst alle
Alternativen probieren. Ist er sich sicher, dass es keine
andere Moglichkeit gibt, wird er die Grabstdtte
betreten. Er wird jedoch darauf achten, nichts zu
beschidigen oder sogar zu zerstéren. Er wird auch
genauestens darauf achten, dass seine Gefdhrten dem
Ort und dem Verstorbenen den né&tigen Respekt
entgegenbringen. Er wird nicht zulassen, dass sie
etwas zerstéren oder eventuelle Grabbeigaben
entwenden.

Trifft der Bewahrer auf Untote oder Geister, wird er
sich aufgrund seiner ehernen Grundsétze nicht dazu
verleiten lassen, diese zu bekdmpfen. Er wird
versuchen, eventuelle Begleiter ebenfalls davon zu
iberzeugen, dass es der bessere Weg ist, die Ursache
fur die Ruhelosigkeit zu beseitigen. Am Zerhacken
eines Untoten wird sich der Bewahrer nicht nur auf
keinen Fall beteiligen, sondern es wird von ihm auch
als Leichenschdndung betrachtet.

Kommt es wahrend seiner Reisen zu einem Kampf, in
dem Personen sterben, oder hat er auf andere Weise
Kontakt mit dem Tod von Personen, sieht es der
Bewahrer als seine Pflicht an, den Verstorbenen die
letzte Ehre zu erweisen. Insbesondere bei Personen,
deren Angehorige nicht bekannt sind, und wenn es
keinen Geweihten in der Nahe gibt, der diese Aufgabe
Ubernehmen konnte, kimmert sich der Bewahrer
darum, dass alle Verstorbenen eine angemessene
Bestattung erhalten. Er macht dabei keinen
Unterschied zwischen Freund und Feind, sondern
wird jeder Person diese Ehre zukommen lassen.

Der Bewahrer ist in Kdmpfen immer darauf bedacht,
seine Gegner nicht zu toten, denn das ist seiner
Meinung nach nicht seine Aufgabe, sondern die der
Todesgotter. Er wird somit vor allem versuchen, die
Feinde aufer Gefecht zu setzen. Lisst sich der Tod
eines Gegners nicht verhindern, wird er alle seine
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Moglichkeiten einzusetzen, um ihn maéglichst schnell
zu toten und nicht lange leiden zu lassen.

Der Bewahrer kann es nicht ertragen, wenn eine
Kreatur lange leiden muss, bevor der Tod eintrifft.
Mit Hilfe seines Aspektes kann er erkennen, ob eine
verletzte, erkrankte oder vergiftete Kreatur sich von
ihrem Leiden erholen wird (s. Bewahrerkrdfte). Wird
sie jedoch letztlich an der Verletzung sterben, wird
der Bewahrer sie moglichst schnell von ihrem Leiden
erlosen.

Es gibt immer wieder Personen, die es nicht
akzeptieren, wenn ihre Zeit abgelaufen ist. Sie
versuchen, dem Tod zu entgehen, indem sie ihr Leben
auf Gibernattrliche Weise verldngern. Bewahrer dieses
Aspektes konnen dieses nicht zulassen, sondern
werden daftr sorgen, dass diese Personen trotz ihrer
Mafnahmen den Tod finden. Wenn er kann, wird der
Bewahrer  entsprechende = Methoden  bereits
verhindern, bevor sie durchgefithrt werden. In
manchen  Féllen koénnen jedoch auch die
Hinterbliebenen nicht akzeptieren, dass ihr
Angehoriger verstorben ist. Dennoch wird sich der
Bewahrer gegen jegliche Art von Wiederbelebung
aussprechen, selbst wenn diese von einem Bewahrer
oder Geweihten und damit durch die Gotter
durchgefihrt wird.

Glaubensregeln

Ist der Bewahrer sehr gldubig, hat er eine ausgeprégte
Vorstellung der Nachwelt, in der er sein wird, wenn
seine Zeit gekommen ist. Er vertraut darauf, dass sein
Gott ihn dorthin leiten wird und dass er keinen
Einfluss darauf hat, wann dieser Zeitpunkt
gekommen ist. Er wird keine Angst vor dem Tod
haben und ihn akzeptieren, wenn es soweit ist.
Damit sie verstorbene Personen angemessen
bestatten kénnen, haben sich viele glaubige Bewahrer
ein umfangreiches Wissen tiber die Bestattungsriten
und die Nachwelt der unterschiedlichen Léinder
angeeignet. Sie werden nie miide, sich weiter dariiber
zu informieren, und werden bei einem Aufenthalt in
einem fremden lLand mit Freuden Bestattungen
beiwohnen. Da sie ihre Aufgabe auch darin sehen,
Trauernde zu betreuen und ihnen den Abschied
leichter zu machen, ist ein umfangreiches Wissen
tiber die regionalen Gebrduche von unschitzbarem
Wert.

Unabhéngig davon, wer der Verstorbene war, wird
ein gldubiger Bewahrer den Verlust einer Person nicht
betrauern. Selbst bei nahen Verwandten sieht er
keinen Bedarf, tber den Tod zu klagen. Fiir den
Bewahrer gehort das Sterben zum alltdglichen Leben
dazu und es ist nur eine Frage der Zeit, bis
Verwandte, Freunde, Feinde oder ihn selbst der Tod
ereilt.

Aber nicht nur in diesem Zusammenhang hat ein
gldubiger Bewahrer seine Gefiihle unter Kontrolle. Bei
allen Entscheidungen, die der Bewahrer trifft, wird er
immer versuchen, seine Emotionen aufler Acht zu
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lassen. Er wird unabhéngig von der Situation immer
versuchen, die Ruhe zu bewahren und einen
distanzierten, objektiven Blick auf die Lage zu haben.

Bewahrerkrifte

Mit der Kraft seines Aspektes kann der Bewahrer
Untote und Geister von ihrer Ruhelosigkeit befreien.
Wenn es die Situation benotigt, kann er mit den
Verstorbenen kommunizieren, um herauszufinden,
was ihre Unrast ausgeldst hat, und was getan werden
muss, damit sie ihre Ruhe wiederfinden.’

Der Aspekt befdhigt den Bewahrer aufSerdem dazu,
zu erkennen, ob ein verletztes, erkranktes oder
vergiftetes humanoides Wesen oder Tier seine
Verwundungen aus eigener Kraft tiberleben wird. Der
Aspekt setzt den Bewahrer dadurch als sein
Werkzeug ein, indem er ihn das Leiden der Kreatur
beenden ldsst und sie mit sehr viel weniger
Energieaufwand sterben lassen kann.

Es ist dem Bewahrer jedoch auch moglich, seinen
Aspekt auf bestimmte Personen aufmerksam zu
machen. Normalerweise wahlt der Aspekt zufallig
aus, welches Wesen sterben soll. Steht eine Person
jedoch unter der Beobachtung des Aspektes, wird es
deutlich schneller den Tod finden.

Wenn es der Bewahrer wiinscht, kann er sich durch
die Kraft seines Aspektes von seinem Korper trennen
und als reine Aspektenergie herumwandern. Méchte
er diesen Zustand verlassen, wird sein Aspekt daftr
sorgen, dass der Korper des Bewahrers an seine
aktuelle Position transportiert wird und die Energien
wieder in ihr Gefdl zurtickfinden. Da die Bewegung
als reine Energie unabhéngig von der Entfernung nur
wenige Augenblicke dauert, wirkt diese Kraft so, als
konne sich der Bewahrer teleportieren.

Der Bewahrer kann auflerdem auf die Kréfte des
Aspektes zugreifen, die fir die Kélte verantwortlich
sind. Der Bewahrer kann diese Energien nutzen, um
ein Wesen komplett zu Eis gefrieren zu lassen. Der
Aspekt wird in der Zeit, die das Opfer gefroren ist,
tiberpriifen, ob es bereits dem Tode geweiht ist. Ist
der Tod dieses Wesens bereits vom Aspekt
beschlossen oder l4sst er sich nicht mehr abwenden,
wird es durch das Gefrieren sterben und sanft in den
Tod geleitet. Ist das Lebewesen nicht zum Sterben
verdammt, wird es nach einer gewissen Zeit wieder
auftauen.

Sanktuarium

Die Insel mit dem Sanktuarium der Bewahrer des
Tod/Eis-Aspektes befindet sich im hohen Norden der
Welt. Sie schwebt tiber dem Land Issengor und dem
Ewigen Eis.

® Im Grunde erméglicht diese Kraft dem Bewahrer lediglich
zu erkennen, was er machen muss, um entweder den
Todesaspekt (bei Untoten) oder einen der anderen Aspekte
(bei Geistern) aufmerksam zu machen, damit sie die
Energieanomalie beseitigen.
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Die Landschaft der Insel besteht vor allem aus
Nadelwéldern und aus Pflanzen, die sich vorwiegend
im noérdlichen Bereich des Kontinents Divarra finden
lassen. Im Gegensatz zu anderen Saktuarien, in denen
immer eine angenehme Temperatur herrscht, ist es
hier permanent kalt und die Landschaft ist dauerhaft
mit Schnee bedeckt.

Uberall in der Landschaft verteilt befinden sich
kleine, fensterlose Gebdude, die von aullen betrachtet
starke Ahnlichkeit mit Mausoleen haben. Innen
jedoch findet jeder Bewahrer ein gemiitlich
eingerichtetes Zimmer, das von einem immer
brennenden Kamin erhellt und gewdrmt wird. Hier
findet der Bewahrer neben seinem Bett und seiner
Lagermdoglichkeiten auch immer einen Satz passender
warmer Kleidung, damit er sich auch im
Aufenbereich bewegen kann.

Im Zentrum der Insel befindet eine grofe Halle, in
der sich die Bewahrer in andéchtiger Stille zum Essen
treffen koénnen. Der gesamte Bereich strahlt Ruhe
und Ehrfurcht aus, so dass, obwohl es nicht
notwendig wdre, die Gesprache der Bewahrer oftmals
nur flisternd gefthrt werden, um die Ruhe nicht zu
storen.

Eherne Grundsitze

%  Ursache fur die Ruhelosigkeit von
Verstorbenen beheben

% Nicht an den Habseligkeiten eines
Verstorbenen bereichern

Prinzipien

%  Die Toten beschiitzen und verteidigen

% Achtung vor den Toten und deren
Ruhestdtten

%  Toten die letzte Ehre erweisen

% Gegner nur dann téten, wenn es notwendig
ist, andernfalls nur auler Gefecht setzen

% Kreaturen, deren Lebenszeit abgelaufen ist,
von ihrem Leid erlésen

%  Gegen unnatiirliche Lebensverldngerung

vorgehen
Glaubensregeln
%  Keine Angst vor dem Tod haben
% Gute Kenntnis der regionalen

Bestattungsriten und der Nachwelt

%  Trauernde betreuen

% Keine Trauer empfinden

% Immer die Ruhe bewahren, Emotionen
moglichst unterdriicken
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Weisheit/Magie

Eherne Grundsitze

Fir Bewahrer des Weisheit/
Magie-Aspektes ist Wissen
das hochste Gut, das sich die
Bewohner der Welt erarbeitet
haben. Das grofite Ungliick
ist

, wenn  gewonnenes
Wissen verloren geht oder zerstort wird. Sie werden
niemals zulassen, dass dieses geschieht. Dass sie
niemals selber etwas tun wirden, wodurch Wissen
verloren gehen wiirde, versteht sich daher von selbst.
Sie werden jedoch auch alles tun, um Wissen zu
bewahren. Das Zerstéren von Biichern oder anderen
Schriftstiicken werden sie zum Beispiel niemals
zulassen und vehement dagegen vorgehen. Sie
werden sich daftir einsetzen, dass die gesammelten
Erkenntnisse, unabhdngig von ihrem Inhalt,
irgendwo sicher verwahrt werden. Ublicherweise
werden sie dafiir sorgen, dass sie in die Obhut von
Geweihten einer Weisheitsgottheit oder anderen
Personen, die pfleglich damit umgeht, gelangen.
Selbst Wissen, das potentiell gefdhrlich ist,
beispielsweise Aufzeichnungen tiber dunkle Magie
oder dhnliche verbotene Schriften, wird der Bewahrer
niemals zerstdren, sondern an sicheren Orten
verwahren. Das gleiche gilt fiir Schriftstiicke, die
andere Personen fiir wertlos erachten wiirden.
Personliche Korrespondenz, Unterhaltungsliteratur
oder andere Werke, die auf den ersten Blick keine
wissenschaftliche Verwendung haben, werden von
ihm dennoch archiviert. Seiner Meinung nach ist
jedes Schriftstiick in irgendeiner Form Wissen und
kann irgendwann nitzlich werden, selbst wenn der
Wert noch nicht erkannt werden kann.

Damit er immer einen klaren Kopf hat und seine
Umwelt frei von Ablenkungen wahrnehmen kann,
verzichtet der Bewahrer auf jegliche Substanzen, die
in irgendeiner Form seine Sinne benebeln. Er wird
niemals Alkohol trinken, selbst wenn es sich nur um
kleinste Mengen handelt. Ebenso wird er niemals zu
anderen berauschenden Mitteln wie Rauschkraut
oder andere Drogen greifen.

Prinzipien

Muss der Bewahrer eine Entscheidung treffen, wird er
immer Uberlegt handeln. Er wird sich nicht von
seinen Geftihlen Uberwdltigen und =zu einer
impulsiven Handlung hinreillen lassen. Vielmehr
wird er immer erst tiber die Situation nachdenken
und sein Vorgehen sorgsam planen. Ist er in einer
Gruppe unterwegs, wird er sich mit seinen Gefdhrten
beraten und deren Vorschlige und Argumente in
seine Uberlegungen einbeziehen. Erst wenn er sicher
ist, dass er alle Vor- und Nachteile abgewogen und
alle Interessen anderer Personen beachtet hat, wird er
eine Entscheidung fallen.
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Geht es jedoch darum, einen Kampf zu fithren oder
dem Gegner auszuweichen, wird er immer dafir sein,
die Auseinandersetzung zu umgehen. Die direkte
Konfrontation mit Waffengewalt halt er fir eine
Verschwendung von Intelligenz und eines denkenden
Wesens nicht fir wirdig. Wenn sich eine
Konfrontation nicht vermeiden ldsst, wird er
versuchen, diese mit seiner Intelligenz zu bestreiten,
und wird seine Kameraden dazu anregen, es ihm
gleichzutun. Soweit es moglich ist, wird er Konflikte
immer mit Kommunikation 1ésen. Sollte dieses nicht
reichen, wird er Magie einsetzen, um den Gegner
einzuschiichtern oder zu beeinflussen. Jedes Mittel ist
ihm recht, wenn er damit verhindert, dass eine Person
verletzt wird oder sterben muss.

Sollte sich ein Kampf mit humanoiden Gegnern nicht
verhindern lassen, weil sich der Feind nicht auf
Verhandlungen einldsst oder er nicht die Intelligenz
fir eine Kommunikation besitzt, wird der Bewahrer
dennoch versuchen, ihn nicht zu téten. In seinen
Augen besitzt jedes halbwegs intelligente Wesen
Wissen, das verloren geht, wenn es stirbt. Wird er
jedoch von Tieren, Monstern oder Dimonen
angegriffen, kennt der Bewahrer keine Hemmungen,
sich energisch zur Wehr zu setzen und alles daran
geben, dass er nicht stirbt und das von ihm
gesammelte Wissen dadurch verloren geht.

Der Bewahrer wird sein Wissen immer erweitern
wollen. Er wird von einer starken Neugier getrieben
und ist gegeniiber Neuem immer offen und
interessiert. Entdeckt oder erfihrt er etwas, was er
noch nicht kennt, wird er versuchen, es zu erforschen
und es voll und ganz zu verstehen. Dadurch wird er
im Laufe seines Lebens eine Menge Wissen erlangen.
Er wird dieses Wissen bewahren und soweit moglich
schriftlich festhalten, damit es fir die Zukunft
erhalten bleibt. Er wird sein Wissen auflerdem
bereitwillig an Interessierte weitergeben. Er wird nie
miide, die Fragen anderer Personen zu beantworten.
Stoft er dabei auf die Grenzen seines Wissens und
kann er auf Fragen keine umfassende Auskunft
geben, wird er dieses im Gedéchtnis behalten und
diese  Wissensliicke  schnellstméglich  durch
Nachforschungen und Nachfragen zu schliefSen
versuchen.

Der Bewahrer wird immer versuchen, den
groftmaglichen Nutzen aus seinem Wissen zu ziehen
und vor allem aus seinen Fehlern zu lernen. Fiir ihn
gibt es fast nichts Schlimmeres als zweimal den
gleichen Fehler zu begehen. Anderen Personen sieht er
dieses nach, aber sich selbst kann er so etwas nicht
verzeihen.

Glaubensregeln
Besonders glaubige Bewahrer sind der Meinung, dass
jegliches Problem mit Intelligenz und

Kommunikation gelost werden kann. Selbst eine
Auseinandersetzung mit nicht intelligenten Gegnern
lasst sich auf diese Weise fthren. Sie verweigern
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daher generell den Einsatz von Magie, die dem
Gegner Schaden zuftigt. Sie wiirden auflerdem
niemals eine Waffe gegen einen Feind fiihren. Sie sind
zwar nach wie vor auf der Suche nach Wissen und
studieren die Moglichkeiten der Magie und der
Waffen, werden dieses Wissen jedoch nicht einsetzen,
um jemanden zu verletzen.

In den meisten Staatsreligionen, in denen
Weisheitsgotter vorkommen, (bernehmen die
Geweihten dieser Gottheiten die Kontrolle tber die
Verbreitung des Wissens. Viele glaubige Bewahrer
haben sich dieses auch als Ziel gesetzt und geben ihre
Kenntnisse nur an Personen weiter, bei denen sie
sicher sind, dass sie damit verantwortungsvoll
umgehen.

Bewahrerkrifte

Wissen zu sammeln, daraus zu lernen und es zu
verbreiten  sind  die  obersten  Ziele des
Weisheitsaspektes und seiner Bewahrer. Der Aspekt
seine Auserwihlten dabei, dieser Aufgabe gerecht zu
werden.

Der Aspekt unterstitzt den Bewahrer, wenn er auf
sein Wissen zugreifen mochte. Der Aspekt sorgt
daftir, dass der Bewahrer ein umfangreiches
Grundwissen in allen Bereichen hat. Versucht der
Bewahrer Gelerntes zu rekapitulieren, wird der
Aspekt ihm dabei helfen, die wesentlichen
Informationen zu finden und verhindern, dass der
Bewabhrer falsche Angaben macht.

Aus allem, was der Bewahrer macht, kann er neues
Wissen erhalten. Der Aspekt unterstlitzt ihn dabei
und sorgt daftir, dass der Bewahrer mit klarem
Verstand sein Handeln reflektieren und aus
gemachten Fehlern oder besonders gut gelungenen
Aktionen lernen kann.

Durch die Kraft des Aspektes hat der Bewahrer
umfangreiches Wissen tber alle auf der Welt
existierenden Schriftsticke und weils intuitiv, wo
sich Schriftstiicke zu gesuchten Themen befinden.
Méchte der Bewahrer den Weg nicht auf sich
nehmen, kann er mit Hilfe seines Aspektes auf all
dieses niedergeschriebene Wissen zugreifen und
dadurch seine Fragen oder die Fragen anderer
Personen beantworten.

Mit der Hilfe seines Aspektes kann der Bewahrer eine
Person dazu befihigen, fir einen begrenzten
Zeitraum auf das Wissen einer anderen Person
zuzugreifen und dadurch eine Aufgabe leichter zu
bewdltigen. Bittet der Bewahrer seinen Aspekt
darum, kann er das Wissen auch dauerhaft
tbertragen.

Neben diesen Kréften kann der Bewahrer auflerdem
deutlich mehr Energie des Weisheitsaspektes in sich
aufnehmen.  Dieses  erlaubt ihm,  deutlich
ausdauernder zu zaubern, weil seine geistigen Krafte
nicht so schnell erschépfen. Er kann die tiberschiissige
Energie jedoch auch auf andere Personen tbertragen
und damit ihre geistigen Kréfte wieder auffullen.
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Sanktuarium

Mit der groften Magiergilde der Welt ist Sirana das
Land, das am dichtesten an die Grundsitze des
Aspektes herankommt. Hier wird Wissen bewahrt,
verbreitet und erforscht wie in keinem anderen Land.
Es ist daher nicht verwunderlich, dass das
Sanktuarium der Bewahrer des Weisheit/Magie-
Aspektes Uber diesem Land schwebt.

Die gesamte Insel besteht aus einer schlichten aber
gepflegten  Parkanlage, in  der  zahlreiche
unterschiedlich grofle Gebdude verteilt stehen. Die
gesamte Anlage erinnert stark an den Campus von
grofen Universitdten. In den Gebduden befinden sich
Bibliotheken  unterschiedlichster =~ Art,  Labore,
Schreibstuben, Seminarrdume und vieles mehr, damit
die Bewahrer ihr Wissen erweitern und archivieren
oder sich mit anderen austauschen kénnen.

Das Hauptgebdude der Anlage beinhaltet neben dem
gemeinschaftlichen  Speisesaal, der von den
Bewahrern als Mensa bezeichnet wird, die Zimmer
der Auserwihlten. In diesen recht kleinen,
schmucklosen Ridumen finden sie ein einfaches Bett,
eine Lagermoglichkeit und einen Schreibpult.

Eherne Grundsitze

% Kein Wissen zerstéren oder verloren gehen
lassen

<  Keine Substanzen zu sich nehmen, die die
Sinne benebeln

Prinzipien

% Nicht impulsiv und untiberlegt handeln

% Mit anderen besprechen und deren
Standpunkt einbeziehen

% Kémpfe moglichst umgehen

%  Konflikte friedlich mit Kommunikation
oder Magie 16sen

% Toten von humanoiden Gegnern nur im
absoluten Notfall

% Neugier, Neues erforschen und verstehen

% Wissen anhdufen, weitergeben und
bewahren

% Nicht zweimal den gleichen Fehler machen

Glaubensregeln

% Keine Magie verwenden, die direkten
Schaden am Gegner verursacht

Keine Waffen benutzen

Verbreitung von Wissen kontrollieren

®
£x2

g
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*
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Stellung der Bewahrer

Seit dem Auftauchen der ersten Bewahrer im Jahre
912 sind tber tausend Jahre vergangen. In dieser Zeit
haben sich die Gottgesandten durch ihre Taten nicht
nur einen guten Ruf, sondern auch eine besondere
Stellung in der Gesellschaft erarbeitet. Sie sind
mittlerweile ein fester Bestandteil der Welt, den die
Bewohner nicht mehr missen mochten. Obwohl sie
nattrlich versuchen, ihre Probleme selbst zu I&sen,
vertrauen die Bewohner darauf, dass die Bewahrer
immer dort auftreten und eingreifen, wo sich
groferes Unheil anbahnt.

Insbesondere in der zivilisierten Welt gibt es
niemanden, der die Bewahrer und ihre Taten nicht
kennt. Die Bewohner wissen, was die Gottgesandten
geleistet haben und was sie leisten koénnen. Sie
wissen, welche Grundsitze sie vertreten und wie sie
sich  tblicherweise  verhalten. Bewohner der
zivilisierten Welt wissen, insbesondere wenn ein Gott
des entsprechenden Aspektes in ihrer Staatsreligion
vorkommt, worauf sie sich einstellen mussen, wenn
sie Kontakt zu einem entsprechenden Bewahrer
haben. Auch die besonderen  Krifte der
Gottgesandten, wenn sie denn deutlich erkennbar
sind, sind solchen Personen zumindest in
Grundziigen bekannt.

Wenn die Bewahrer in einem Landstrich eingreifen,
erzdhlen die Bewohner noch lange von diesem
denkwtrdigen Ereignis. Je ldnger ein Bewahrer aktiv
ist, desto mehr steigt nicht nur sein Ansehen bei
seinem Aspekt, sondern auch seine Bekanntheit in
der Bevolkerung. Um viele langjdhrige Bewahrer
ranken sich Sagen und Legenden tber ihre
vollbrachten Taten. Je ldnger ein Abgesandter im
Dienste eines Aspektes unterwegs ist, desto mehr
Personen werden ihn schon an seinem Namen oder
Aussehen erkennen. Bei der Verbreitung von
Geschichten werden jedoch auch viele Details
ausgeschmiickt oder hinzugedichtet, so dass die
Bewahrer insbesondere in den Erzdhlungen oftmals
als gottgleich dargestellt werden. Ihre Féhigkeiten
werden daher von vielen Personen tiberschitzt.

Die Abgesandten der Gotter werden nahezu in allen
Landern gern gesehen, und sie werden freundlich und
respektvoll, teilweise schon ehrfiirchtig, empfanden.
Dennoch gibt es bei vielen Bewohnern, insbesondere
in den Dérfern in ldndlicheren Gegenden, eine
gewisse Skepsis, wenn die Bewahrer auftauchen. Da
sie in der Regel nur dort sind, wo es ernste Probleme
gibt, beftrchtet die Bevolkerung, dass sich etwas
Schlimmes in ihrer Region anbahnt, wenn die Gotter
es ftr notig erachten, dort in Form der Bewahrer
einzugreifen.

Bewahrer haben unabhingig vom Land eine
besondere Stellung in der Gesellschaft. Sie lassen sich
nicht in die vorherrschenden stdndischen Strukturen
einsortieren. Sobald sie zum Bewahrer werden, wird
ihr Geburtsstand tblicherweise hinfallig. Je nach
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Religiositit des Landes, in dem er sich aufhilt, wird
ein Bewahrer hiufig wie ein Angehoriger eines
hoheren Standes behandelt. In vielen Lindern steht er
als Abgesandter der Gotter sogar tiber dem Adel und
ihm wird entsprechender Respekt entgegengebracht.
Dennoch stehen Bewahrer, selbst wenn sie in einigen
Landern auf Hénden getragen werden, nicht tber
dem Gesetz. Sollten sie gegen geltendes Recht
verstofen, werden sie genauso zur Verantwortung
gezogen wie jeder andere Biirger. Je hoher die Stellung
eines Bewahrers innerhalb der Bevolkerung eines
Landes, desto mehr wird allerdings (auch von seinem
Aspekt!) erwartet, dass er seine Stellung nicht
ausnutzt, sondern vielmehr mit gutem Beispiel
vorangeht. Er sollte sich also an die geltenden Gesetze
halten, nicht tber die Strdnge schlagen und sich
seiner Stellung gemafl dezent und respektvoll
anderen Personen gegeniiber verhalten. Nattirlich soll
er dabei nicht seine Personlichkeit oder seine
Ansichten verleugnen. Im Gegensatz zu normalen
Bewohnern der Welt, die sich im Regelfalle nur
innerhalb ihres Standes bewegen, hat der Bewahrer
jedoch  zwangsldufig ~ Kontakt zu  Personen
unterschiedlicher Schichten und in verschiedenen
gesellschaftlichen Positionen. Er sollte daher immer
ein gewisses Malb an Etikette wahren und sich den
Personen und der Situation entsprechend angemessen
verhalten konnen.

Im Gegenzug zu seinem freundlichen und hoflichen
Auftreten, und nicht zuletzt durch seine Position als
Bewahrer, werden ihm oft Tiren gedffnet, die ihm
sonst verschlossen blieben. Je nach Bewohner, wird
die  Reaktion auf einen Bewahrer jedoch
unterschiedlich ~ ausfallen ~ und  kann  nicht
verallgemeinert werden. Es hingt stark vom
Charakter, von der Geschichte, der Religiositdt und
dem gesellschaftlichen Stand einer Person sowie von
der Bekanntheit des Bewahrers ab, wie ihm begegnet
wird. In den Beschreibungen der Rassen und der
Lander gibt es genauere Informationen dazu, wie die
Bevolkerung Ublicherweise auf Bewahrer
unterschiedlicher Aspekte reagiert. Ublicherweise
wird der Abgesandte der Gotter aber gerne
unterstitzt, wenn er Hilfe fur seine Aufgabe
benotigt. Die meisten Bewohner sind erfreut, wenn
sie einen Bewahrer unterstiitzen kénnen und werden
dieses gerne machen. Insbesondere die Obrigkeiten
sind hiufig gewillt, schneller auf die Gesuche von
Bewahrern  zu  reagieren und  beispielweise
Genehmigungen zu erteilen oder Teile ihrer
Kompetenzen auf die Gottgesandten zu Ubertragen,
damit diese ihre Aufgabe besser erledigen kénnen.
Sollte es im Rahmen einer gottlichen Mission
notwendig sein, ein Gesetz zu Ubertreten, werden die
Ordnungshtiter teilweise auf eine rechtliche
Verfolgung verzichten, wenn sie vorher dartiber
informiert wurden und es keine andere Moglichkeit
gibt. Dennoch gilt weiterhin, dass ein Bewahrer nicht
tiber dem Gesetz steht. Es gilt vielmehr der
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Grundsatz, dass der Zweck die Mittel heiligt, solange
dieses fiir eine Mission und in der Situation nicht
anders moglich ist. Zieht ein Bewahrer jedoch,
tiberspitzt ausgedriickt, mordend und
brandschatzend durch die Lande, wird in diesem Falle
wohl keine Obrigkeit ein Auge zudriicken, sondern
ihn genauso zur Rechenschaft ziehen wie jeden
anderen Kriminellen. Der Bewahrer hat in dieser
Situation jedoch nicht nur ein Problem mit den
Ordnungshititern, sondern auch mit seinem Aspekt.
Denn dieser erwartet mehr als die Bewohner der Welt
von seinen Auserwdhlten, dass sie sich den
gesellschaftlichen =~ Konventionen  entsprechend
verhalten und immer als strahlendes Vorbild
dastehen. Die Bewahrer sind die Représentanten des
Aspektes auf der Welt. Alles, was sie sich zuschulden
kommen lassen, fillt daher letztlich auf den Aspekt
zurtck. Sollte dieses wirklich passieren, wird der
verantwortliche Bewahrer die Wut des Aspektes zu
spiren bekommen und nicht mehr ldnger sein
Abgesandter sein.

Das Bewahrerleben ist daher auf der einen Seite sehr
angenehm, weil die Gottgesandten tiberall freundlich
empfangen und unterstiitzt werden. Auf der anderen
Seite tragen sie ein hohes Mall an Verantwortung
und mussen sich ihr Verhalten wohl tiberlegen, denn
sie stehen quasi stdndig unter Beobachtung durch die
Bevolkerung und vor allem ihren Aspekt.

Normalerweise ist ein Bewahrer nicht alleine
unterwegs, wenn er auf einer Mission fur die Aspekte
ist. Er wird entweder mit einer Gruppe aus
befreundeten Bewahrern oder mit neuen Kameraden,
die ihm fiir diese Aufgabe von den Aspekten zugeteilt
wurden, reisen. In den meisten Fillen werden seine
Gefdhrten Bewahrer eines anderen Aspektes sein.
Durch die unterschiedlichen Personlichkeiten und vor
allem Grundsitze wird es innerhalb dieser Gruppen
immer wieder zu kleineren oder in seltenen Fillen
auch groferen Konflikten kommen. Dennoch
herrscht in  den Gruppen Ublicherweise ein
harmonisches Klima, aus dem sich nicht selten auch
langjéhrige Freundschaften entwickeln — trotz der
oftmals sehr unterschiedlichen Ansichten. Die
Bewahrer akzeptieren gegenseitig die Grundsétze des
anderen. Sollte es zu Konflikten aufgrund der
verschiedenen  Einstellungen  kommen,  wird
tblicherweise versucht, ein Kompromiss zu finden,
mit dem alle Parteien leben konnen, ohne ihre
Grundsdtze dabei zu vernachldssigen. Dass die
Ansichten eines anderen Bewahrers mit Fiillen
getreten und vollig ignoriert werden, kommt in den
seltensten Fallen vor.

Die Stellung der Bewahrer dndert sich, wenn sie die
zivilisierten Bereiche der Welt verlassen. Treffen sie
auf primitive Kulturen, dirfen sie nicht damit
rechnen, dass ihnen  besondere  Privilegien
zugestanden werden. Bewahrer werden von diesen
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Bevolkerungsgruppen genauso als Eindringlinge
betrachtet wie andere Personen. Je nach Intelligenz
und Aggressivitat der Primitiven und nattrlich auch
je nach Auftreten der Bewahrer werden sie entweder
misstrauisch bedugt oder direkt angegriffen. In vielen
primitiven Kulturen, die zumindest eine halbwegs
zivilisierte Gesellschaft aufgebaut haben, kursieren
Geschichten tiber die Taten der Bewahrer. Da diese
jedoch in der Regel damit zu tun haben, dass die
Gottgesandten eingegriffen haben, um Uberfalle der
Primitiven zu verhindern oder in anderer Weise gegen
sie vorgegangen sind, sind die Bewahrer in diesen
Erzdhlungen die bosen Gegenspieler.  Solche
Geschichten werden den Kindern der Primitiven als
Schauergeschichten und als Warnung erzahlt.
Dementsprechend skeptisch sind viele Primitive,
wenn sie auf Bewahrer treffen.

Gefallene Bewahrer

Immer wenn der Bewahrer gegen seine ehernen
Grundsdtze verstofSt oder sich andere Dinge
zuschulden kommen ldsst, die seinen Aspekt
verdrgern, sinkt er im Ansehen der Wesenheit.
Hat er es tibertrieben und den Aspekt wieder und
wieder verdrgert, muss sich das tbernatiirliche
Wesen irgendwann eingestehen, dass die
Auswahl der Person nicht richtig war und mehr
Schaden anrichtet als sie Nutzen bringt. Der
Aspekt wird in diesem Falle seine Energie, die er
in die Person fliefben l4sst, wieder auf das
normale Mal reduzieren und dem Bewahrer
dadurch sdmtliche besondere Fahigkeiten und
alle Unterstiitzung entziehen. Solche Personen
werden in der Bevolkerung als gefallene
Bewahrer bezeichnet.

Obwohl sie nicht mehr auserwihlt sind,
behalten sie ihr Bewahrerzeichen. Es leuchtet
jedoch nicht mehr in hellem, gottlichen, sondern
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in dunklem, violetten Licht. Im Gegensatz zum
normalen Bewahrerzeichen passt sich die
Sichtbarkeit des Symbols nicht der Situation an.
Es ist also fiir jeden zu jeder Zeit erkennbar, dass
sich der gefallene Bewahrer den Zorn der Gotter
zugezogen hat. Je nachdem, mit wem es der
gefallene Bewahrer zu tun hat, kann dieses
Stigma seinem Ruf erheblich schaden oder in
gewissen dunklen Kreisen sein Ansehen sogar
steigern. Dass er von einem anderen Aspekt
erneut zum Bewahrer gewahlt wird, ist
ausgeschlossen.

In seltenen Féllen nimmt ein Aspekt seine
Auswahl zuriick, weil sich durch besondere
Umstdnde die Personlichkeit des Bewahrers
entscheidend verdndert hat, ohne dass er sich
etwas Ernstes zuschulden kommen lassen hat.
Durch diesen Wandel vertrdgt sich die
Personlichkeit jedoch nicht mehr mit den
Grundsdtzen des Aspektes. Damit die Person
nicht gezwungen ist, sich an Grundsitze zu
halten, von denen sie nicht voll und ganz
tberzeugt ist, wird der Aspekt seine Wahl wieder
riickgdngig machen. Auch in diesem Falle wird
der Bewahrer zundchst zu einem gefallenen
Bewahrer. In den meisten Féllen wird die Person
jedoch von den anderen Aspekten genauestens
beobachtet. Deckt sich die neue Personlichkeit
mit den Grundsitzen eines anderen Aspektes,
wird  dieser den  gefallenen  Bewahrer
auserwdhlen. Durch seine bisherigen Taten im
Namen des vorherigen Aspektes geniefbt er einen
erheblichen Vertrauensvorschuss bei seinem
neuen Aspekt. Durch die erneute Wahl zum
Bewahrer verschwindet das Stigma des alten
Aspektes und die Person erhdlt das
Bewahrerzeichen seines neuen Aspektes und
nattrlich dessen Unterstlitzung.
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